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.................. Zat. 3 do Reg. 1

(nazwa wydziatu, instytutu)

Kierunek studiow: .....................

Praktykant: ....................... Nr albumu.: ........ Rok akademicki: 201.../201....
Miejsce praktyki (instytucja/firma):

Termin realizacji praktyki: od ......... 201...r.do......... 201....r. Liczba dni rozliczeniowych: 40
Zaktadowy opiekun praktyKi: ........cccoiiiiiiii e

Uczelniany opiekun praktyKi: .........c.cooiiiiiii

SZCZEGOLOWY PROGRAM
KURSOWEJ PRAKTYKI ZAWODOWEJ

Stanowisko pracy / przyktadowe prace

Efekty ksztatcenia wykonywane przez praktykanta

Zna i potrafi opisa¢ zasady funkcjonowania
01 | wybranych dziatéw  technicznych firmy
zwigzanych z obstugg technologii ICT.

Zna i potrafi opisa¢ wybrane procesy
informatyczne realizowane w firmie: dziatanie
02 | systemdéw informatycznych, sieci

komputerowych, zasady konserwacji sprzetu i
oprogramowania, polityke bezpieczenstwa.

Ma doswiadczenie zwigzane z utrzymaniem

03 | urzadzen, obiektéw i systemoéw
teleinformatycznych
Potrafi stosowac zasady ergonomii,
04 | bezpieczenstwa i higieny zwigzane z pracg w
dziale IT

W oparciu o kontakty ze srodowiskiem
inzynierskim zaktadu, potrafi podnie$¢ swoje
kompetencje, wiedze i umiejetnosci, co najmniej
z dwéch zakreséw: zadania dotyczace sprzetu i
05 | oprogramowania: administrowanie siecia
komputerowg, konserwacja sprzetu i
oprogramowania, biezgce usuwanie usterek ,
administrowanie zasobami informatycznymi, w
tym strong www firmy.

Potrafi zidentyfikowaé problem informatyczny
06 | wystepujace w firmie, opisa¢ go, przedstawic
koncepcje rozwigzania i jg zrealizowac.
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Potrafi rozwigzac rzeczywiste zadanie
inzynierskie z zakresu dziatalnosci informatycznej
firmy np: potrafi, postugujac sie sprzetem audio-
wizualnym, a takze narzedziami programowymi
do tworzenia, obrdébki i montazu projektéw
graficznych oraz multimedialnych, wykonac
zadanie inzynierskie wedtug zadanej specyfikacji,
osiggajac zamierzony efekt wizualny i dZzwiekowy

07

*)  Pogtebienie efektu realizowanego na kursowej praktyce zawodowey.

**) Wymagany jest opis co najmniej dwdch probleméw — w tym jednego w trakcie praktyki pilotazowey.

***)  Wymagane rozwigzanie co najmniej trzech mini zadar — w tym co najmniej dwoch w trakcie praktyki pilotazowej.
Zatozenia okre$la szczegdbtowy program praktyki praktykanta.

Uzgodniono W dniu: ..o

Zaktadowy opiekun praktyki: ...

(Czytelny Podpis)

Uczelniany opiekun praktyki: ........cooovvieiiii i
y p p y (Czytelny Podpis)

Praktykant: .........c.ccooiiiiiiiiii
W (Czytelny Podpis)
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