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1. OGOLNY OPIS PRZEDMIOTU

1 Nazwa modutu modut zaje¢ podstawowych
2 Nazwa przedmiotu Grafika inzynierska Il
3 Kierunek studiow Zarzadzanie i inzynieria produkcji
4 | Poziom studidow | stopien
5 Forma studiéw studia niestacjonarne
6 Profil studiéw praktyczny
7 Rok studiow |
8 Semestr przedmiotu 2
k
9 J?anSt @ proxvadzaca Instytut Nauk Technicznych
kierunek studiow
10 | Liczba punktéw ECTS 2
11 | Sposéb zaliczenia: zaliczenie z oceng
" Imie.i r?alzvts)/isko ?auciyciela (Ii) akademickiego (ich), drinz. Piotr Maluékiewicz
stopien lub tytut naukowy, - .
adres e-mail p.maluskiewicz@ans-gniezno.edu.pl
. Ir;nie.i r?alzvts)/itskto :(ooriynatora(c')w) przedmiotu, drinz. Piotr Maluékiewicz
stopien lub tytut naukowy, - .
adres e-mail p.maluskiewicz@ans-gniezno.edu.pl
14 | Jezyk wyktadowy polski
15 | Tryb prowadzenia zaje¢ -
16 | Sposdb prowadzenia zajed synchroniczny
Narzedzia n.'\forr?na’tyczne wyk.orz.ystywan.e dlo - platforma Moodle
17 | prowadzenia zaje¢, udostepniania materiatéw .
. I . - platforma Microsoft Teams
i komunikacji ze studentami
15 | Przedmioty wprowadzajace -
1. Podstawowe umiejetnosci dotyczace korzystania z programoéow
. komputerowych.
16 |W t - L .
ymagania wstepne 2. Wiedza i umiejetnosci zdobyte podczas zaje¢ z przedmiotu
Grafika inzynierska I.
17 Cele przedmiotu:
C1 | Poznanie zasad wykorzystania programu Autodesk Inventor do tworzenia rysunkéw technicznych.
C2 | Uzyskanie umiejetnosci wykorzystania programu Autodesk Inventor do wykonywania dokumentacji technicznej.
18 Forma zajec, liczba godzin wymagajaca bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego, liczba godzin naktadu pracy

studenta

Forma zajec

Liczba godzin




1. laboratorium 16

Suma godzin 16

Ip. Catkowity naktad pracy studenta
Naktad pracy zwigzany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela . .

. . Godzinowe obcigzenie studenta
akademickiego wynosi:

1. Laboratorium: 16 godzin

- — - - p - - - 16 godzin
Nakfad pracy zwigzany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego wynosi 16 godzin, co odpowiada 0,5 punktom ECTS.

5 Bilans naktadu pracy studenta: 40 godzi
1.Przygotowanie do laboratorium — 40 godzin godzin
taczny nakfad pracy studenta wynosi 40 godzin, co odpowiada 1,5 punktéw ECTS.

3 taczny naktad pracy studenta (pozycja 1+2) 56 godzin

4 Punkty ECTS za przedmiot 2 ECTS

5 Liczba punktow ECTS, ktora student musi osiggna¢ w ramach zaje¢ o charakterze 2 ECTS
praktycznym w tym zajec laboratoryjnych, warsztatowych, projektowych

W1: K_WO05: Zna zasady projektowania inzynierskiego (rzuty, widoki, przekroje, uktady,
L i wymiarowania) oraz budowy i eksploatacji podstawowych elementow, zespotow i uktadow
Efekty uczenia si¢ - wiedza . S . . . I

maszynowych i mechanizméw spotykanych w budowie maszyn i urzadzen. Zna zagadnienia

zwigzane z komputerowym wspomaganiem projektowania inzynierskiego CAD.

Ul: K U02: Potrafi pracowaé¢ indywidualne, jak i w zespole, przyjmujac
w nim rézne role, takze kierownicze i koordynatora; oszacowac czas potrzebny na realizacje
zleconego zadania; opracowac i zrealizowaé harmonogram prac zapewniajacy dotrzymanie
Efekty uczenia sie - umiejetnosci termindéw.

U2: K_UO5: Posiada umiejetnos¢ samoksztatcenia sie, m.in. w celu podnoszenia
kompetencji zawodowych, z uzyciem nowoczesnych narzedzi dydaktycznych, takich jak
zdalne wyktady, strony internetowe, programy dydaktyczne oraz ksigzki elektroniczne.

K1: K_KO4: Potrafi podnosi¢ swoje kwalifikacje i kompetencje, rozumie koniecznosé
permanentnego doksztatcania sie. Zasiega opinii ekspertow

w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu.
Efekty uczenia sie — kompetencje

K2: K_KO5: Jest swiadom ograniczenn wfasnej wiedzy i umiejetnosci, potrafi krytycznie
spoteczne

spojrze¢ na efekty wtasnej pracy i podnosi¢ jej efektywno$é, jest gotéw do ponoszenia
odpowiedzialnosci za przydzielony odcinek zadan. Wykazuje wysoki poziom tolerancji dla
odmiennych pogladdéw.

2. TRESCI PROGRAMOWE ODNIESIONE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma

. . Tresci programowe liczba godzin
zajec

Forma:

Laboratorium:

Charakterystyka i mozliwosci wykorzystania programu Autodesk Inventor.
1 Wykonywanie szkicow, tworzenie bryt.

Wykonywanie rysunkdw elementdéw maszyn (rzuty, wymiarowanie).
Tworzenie rysunkow ztozeniowych.

30

3. LITERATURA

1. Grafika komputerowa. Laboratorium. Praca zbiorowa pod redakcja Krawca P. Wydawnictwo
Politechniki Poznanskiej, Poznan 2016

Literatura
podstawowa




2. Paprocki K.: Zasady zapisu konstrukcji, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej,

Warszawa 2008

3. Bajkowski J. Podstawy zapisu konstrukcji, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej,

Warszawa 2011.

Literatura
uzupetniajaca

1. Filipowicz K., Kowal A., Kuczaj M.: Rysunek techniczny. Wydawnictwo Politechniki Slaskiej, Gliwice 2011

4. METODY DYDAKTYCZNE

Forma

Metody dydaktyczne

Laboratorium

metody podajace i poszukujgce

5. METODY | KRYTERIA OCENIANIA

Forma zajec: laboratorium

Forma zaliczenia: kolokwium zaliczeniowe (80 %) +
aktywnos¢ w trakcie zajec (20 %)

Procent punktéw
91-100%

85-90%

76-84%

66-75%

51-65%

0-50%

Ocena

Bardzo dobry
Dobry plus
Dobry
Dostateczny plus
Dostateczny
Niedostateczny

Uzyskane punkty sg przeliczane na oceny wedtug nastepujgcej skali:

Opis: Kolokwium polega na wykonaniu 1 - 2 rysunkow weryfikujagcych umiejetno$é postugiwania sie programem Autodesk
Inventor oraz znajomosci zasad rysunku technicznego.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium zaliczeniowego.

Zatwierdzenie karty opisu zaje¢

Stanowisko

Tytut/stopien naukowy, imie nazwisko

Podpis

Opracowat

dr inz. Piotr Maluskiewicz

Zatwierdzit

Dyrektor Instytutu

drinz. tukasz J6zefowski




