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Pozycja przedmiotu w planie:

RIV/S.VII -4

1. OGOLNY OPIS PRZEDMIOTU

1 Nazwa modutu Modut obieralny specjalnosciowy
2 Nazwa przedmiotu Programowanie rozproszone
3 Kierunek studiow Informatyka
4 Poziom studidow pierwszy
5 Forma studiow niestacjonarne
6 Profil studiéw praktyczny
7 Rok studiow czwarty
8 Semestr przedmiotu siédmy
Jednostk d
9 ? nostka pro.v,va Z3ca Instytut Nauk Technicznych
kierunek studiow
10 | Liczba punktéw ECTS 3
11 | Sposob zaliczenia: wyktad, laboratorium: zaliczenie z ocenag
b Imie.i r}alzvt\)/isko ?auciyciela (li) akademickiego (ich), mgr in. Mateusz Leszek
t tyt f .
stopien 1u . YRR NAUKORY m.leszek@ans-gniezno.edu.pl
adres e-mail
s Imie.i r}alzvt\)/isko roorcli(ynatora(c')w) przedmiotu, mer inz. Mateusz Leszek
stopien lu .tytu naukowy, m.leszek@ans-gniezno.edu.pl
adres e-mail
14 | Jezyk wyktadowy polski
15 | Tryb prowadzenia zajeé stacjonarne
16 | Sposob prowadzenia zajec -
Narzedzia informatyczne wykorzystywane do
17 | prowadzenia zajeé, udostepniania materiatow i Microsoft Teams / platforma Moodle
komunikacji ze studentami
-P ie obiekt
15 | Przedmioty wprowadzajgce rogramowanleg |ektowe,
- Systemy operacyjne I
1. Podstawowa wiedza z zakresu programowania obiektowego
. oraz wspotbieznosci
16 | Wymagania wstepne . s . .
ymagania wstep 2. Podstawowa znajomos¢ sktadni i struktur jezyka C.
3. Podstawowa wiedza o budowaniu prostych algorytmodw.
17 | Cele przedmiotu:
C1 | Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu programowania rozproszonego i problemdw z nim zwigzanych.
C2 | Przedstawienie podstawowych zasad programowania i metod programowania rozproszonego.
C3 | Zaprezentowanie i rozwigzywanie przyktadowych probleméw i ich rozwigzan w modelu rozproszonym.
18 Forma zajec, liczba godzin wymagajaca bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego, liczba godzin naktadu pracy

studenta

Forma zajeé

Liczba godzin




1. wyktad 8
2. laboratorium 16
Suma godzin 24
L.p. Catkowity naktad pracy studenta
Naktad pracy zwigzany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela Godzinowe obcigzenie
akademickiego wynosi: studenta
wyktad: 8 godz.
1
laboratorium: 16 godz. 24 godzin
Naktad pracy zwigzany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego wynosi 24 godzin, co odpowiada 0,75 punktom ECTS.
Bilans naktadu pracy studenta:
e przygotowanie do laboratoriéw: 15 godzin,
e  samodzielne studiowanie tematyki: 20 godzin, .
2 e wykonywanie zleconych zadan: 15 godzin, 56 godzin
e  przygotowanie do zaliczenia z laboratoriéw: 6 godzin,
taczny nakfad pracy studenta wynosi 56 godzin, co odpowiada 2,25 punktom ECTS.
3 taczny naktad pracy studenta (pozycja 1+2) 80 godzin
4 Punkty ECTS za przedmiot 3 ECTS
5 Liczba punktow ECTS, ktdrg student musi osiaggnac¢ w ramach zajeé o charakterze praktycznym 5 ECTS
w tym zajec laboratoryjnych, warsztatowych, projektowych

Efekty uczenia sie - wiedza

W1: student ma szczegdétowag wiedze w zakresu konstruowania oraz zastosowania prostych
algorytmow rozproszonych. [K_W05, K_W07]

W2: student zna podstawowe metody, techniki i elementy architektury systeméw
rozproszonych, zna zatozenia programowania rozproszonego oraz podstawowe modele oraz
zastosowanie obliczen rozproszonych. [SI_WO03].

Efekty uczenia sie - umiejetnosci

U1: student potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz danych i innych Zzrodet, w tym
platform e-learningowych, scala¢ i interpretowac uzyskane informacje, a takze formutowadé
whnioski [K_U01].

U2: potrafi dobra¢ odpowiednig metode oraz $rodowisko/narzedzie/biblioteke do problemu
programowania rozproszonego [K_U20, SI_U02].

U3: potrafi zaimplementowac oraz uruchomi¢ program rozproszony z wykorzystaniem socketow,
biblioteki MPI oraz RPI oraz ocenic¢ efektywnos¢ jego dziatania [K_U13, SI_U02].

U4: potrafi skonstruowac i dostosowac algorytm do specyfiki przetwarzania rozproszonego
[K_u14].

Efekty uczenia sie — kompetencje
spotfeczne

K1: Student rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie — podnoszenia
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych [K_KO01].

K2: Ma swiadomos¢ wagi profesjonalnego zachowania sie, rozstrzyga dylematy w sprawach
zwigzanych z zawodem informatyka, potrafi podejmowac trudne decyzje w trakcie realizacji
zaktadanego rozwigzania. [K_KO03]




2. TRESCI PROGRAMOWE ODNIESIONE DO EFEKTOW UCZENIA SIE
Tresci programowe liczha
prog godzin
Forma: wyktad
W1 | Wprowadzenie do systemdw rozproszonych 1
W2 | Komunikacja w aplikacjach rozproszonych — zdalne wywotywanie procedury 1,5
W3 | Komunikacja w aplikacjach rozproszonych — komunikaty 1,5
W4 | Procesy, watki w ujeciu rozproszonym 1
W5 | Aspekty synchronizacji 1
W6 | Spdjnosc 1
W7 | Aspekty niezawodnosci i tolerancji awarii 1
Forma: laboratoria
L1 Watki w jezyku C 3
L2 | Mechanizm gniazd 2
L3 Przetwarzanie rozproszone z wykorzystaniem mechanizmu gniazd w jezyku C 3
L4 Biblioteka MPI 1
L5 Przetwarzanie rozproszone z wykorzystaniem biblioteki MPI 3
L6 Zdalne wywotywanie procedur (RPC) 1
L7 Przetwarzanie rozproszone z wykorzystaniem biblioteki RPC 3
3. Literatura
1. Deitel P., Jezyk C solidna wiedza w praktyce, Helion, 2020 - https://biblioteka.ans-
gniezno.edu.pl/?det&o0id=12622&dt=0
2. Stallings W., SYSTEMY OPERACYJNE Architektura, funkcjonowanie i projektowanie, wyd. IX, Helion,
Literatura 2018 - https://biblioteka.ans-gniezno.edu.pl/?det&oid=9613&dt=0
podstawowa 3. Czech Z., Wprowadzenie do obliczen réwnolegtych , PWN, 2013 -
https://biblioteka.ans-gniezno.edu.pl/?det&0id=12625&dt=0
4. Seacord R.C., Efektywny C : wprowadzenie do profesjonalnego programowania, Helion, 2022 -
https://biblioteka.ans-gniezno.edu.pl/?det&oid=12620&dt=0
Literatura 5. Kernighan, Brian W., Jezyk ANSI C. Wydanie Il, Helion, 2020 - https://biblioteka.ans-
uzupetniajaca gniezno.edu.pl/?det&0id=96028&dt=0

4. Metody dydaktyczne
Forma: Metody dydaktyczne:
wyktad wyktad informacyjny — prezentacja multimedialna, opowiadanie.
laboratoria metody ¢wiczeniowo - praktyczne, metoda doswiadczeniowa — prezentacja multimedialna.



https://biblioteka.ans-gniezno.edu.pl/?det&oid=12622&dt=0
https://biblioteka.ans-gniezno.edu.pl/?det&oid=12622&dt=0
https://biblioteka.ans-gniezno.edu.pl/?det&oid=9613&dt=0
https://biblioteka.ans-gniezno.edu.pl/?det&oid=12625&dt=0
https://biblioteka.ans-gniezno.edu.pl/?det&oid=12620&dt=0
https://biblioteka.ans-gniezno.edu.pl/?det&oid=9602&dt=0
https://biblioteka.ans-gniezno.edu.pl/?det&oid=9602&dt=0

5. Metody i kryteria oceniania

Forma zaje¢: wyktad Forma zaliczenia: zaliczenie z oceng
Uzyskane punkty s3 przeliczane na oceny wedtug nastepujacej skali:

Procent punktow: Ocena:

91-100% Bardzo dobry

85-90% Dobry plus

76-84% Dobry

66-75% Dostateczny plus

51-65% Dostateczny

0-50% Niedostateczny

Opis: Zaliczenie w formie testu jednokrotnego wyboru na platformie Moodle z tresci wyktadowych.

Forma zaje¢: laboratorium Forma zaliczenia: zaliczenie z oceng

Uzyskane punkty sg przeliczane na oceny wedtug nastepujgcej skali:

Procent punktow: Ocena:

91-100% Bardzo dobry
85-90% Dobry plus
76-84% Dobry

66-75% Dostateczny plus
51-65% Dostateczny
0-50% Niedostateczny

Opis: Srednia arytmetyczna z ocen czastkowych (zadania wykonywane w ramach laboratorium).

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie oceny pozytywnej ze wszystkich form zajec.

Zatwierdzenie karty opisu zaje¢
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