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Pozycja przedmiotu w planie:

R.II/S.NI -6

1. OGOLNY OPIS PRZEDMIOTU

1 Nazwa modutu Modut tresci kierunkowych
2 Nazwa przedmiotu Programowanie skryptowe
3 Kierunek studiéw Informatyka
4 Poziom studiow pierwszy
5 Forma studiow stacjonarne
6 Profil studiéow praktyczny
7 Rok studiow drugi
8 Semestr przedmiotu trzeci
Jednostk d
9 (.e nostka pro.vya z3ca Instytut Nauk Technicznych
kierunek studiow
10 | Liczba punktéw ECTS 3
11 | Sposdb zaliczenia: wyktad, laboratorium, projekt: zaliczenie z oceng
b Irtnie.i r}alzvt\)/i:kto +naucT(yciela (Ii) akademickiego (ich), mgr inz. Mateusz Leszek
stopren lu . ytul naukowy, m.leszek@ans-gniezno.edu.pl
adres e-mail
i’ Irtnie_i r?alzvk\)/i:kto roor(;l(ynatora(éw) przedmiotu, mer inz. Mateusz Leszek
stopren iu . ytut naukowy, m.leszek@ans-gniezno.edu.pl
adres e-mail
14 | Jezyk wyktadowy polski
15 | Tryb prowadzenia zaje¢ mieszany
16 | Sposdb prowadzenia zajeé synchroniczny
Narzedzia informatyczne wykorzystywane do
17 | prowadzenia zajeé, udostepniania materiatow i Microsoft Teams / platforma Moodle
komunikacji ze studentami
. . -W dzenie d ia,
15 | Przedmioty wprowadzajgce prowa zenlle N Programowama
- Programowanie obiektowe.
. 1. Podstawowa wiedza z programowania w jezyku C++,
1 W
6 ymagania wstepne 2. Podstawowa wiedza z algorytmiki.
17 | Cele przedmiotu:
Nabycie przez studentéw wiedzy i umiejetnosci postugiwania sie skryptowym jezykiem programowania, na przyktadzie
c1 |
jezyka Python 3, LUA oraz RUBY.
C2 | Zaznajomienie z podstawowymi bibliotekami jezyka Python 3.
C3 | Przedstawienie przyktadéw zastosowania oméwionych jezykéw w dziedzinach zgodnych z wybranym kierunkiem studidw.




18 Forma zajeé, liczba godzin wymagajaca bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego, liczba godzin naktadu pracy
studenta
Forma zajeé Liczba godzin
1. wykfad 15
2. laboratorium 30
3. projekt 15
Suma godzin: 60
L.p. Catkowity naktad pracy studenta
Naktad pracy zwigzany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela Godzinowe obciazenie
akademickiego wynosi: studenta
wyktad: 15 godz.
1. laboratorium: 30 godz.
60 godzin
projekt: 15 godz.
Naktad pracy zwigzany z zajeciami wymagajgcymi bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego wynosi 60 godzin, co odpowiada 2 punktom ECTS.
Bilans nakfadu pracy studenta:
e  przygotowanie do laboratoriow: 5 godzin, .
2 e przygotowanie projektu: 20 godzin. 25 godzin
taczny naktad pracy studenta wynosi 25 godzin, co odpowiada 1 punktom ECTS.
3 | taczny naktad pracy studenta (pozycja 1+2) 85 godzin
4 Punkty ECTS za przedmiot 3 ECTS
Liczba punktéw ECTS, ktérg student musi osiggng¢ w ramach zaje¢ o charakterze
5 L . . 2.5 ECTS
praktycznym w tym zajeé laboratoryjnych, warsztatowych, projektowych

K_WO04: ma wiedze w zakresie znajomosci paradygmatu obiektowego, jezykdéw skryptowych oraz
ich zastosowania, zna podstawowe konstrukcje programistyczne i zasady programowania
w jezykach skryptowych.

Efekty uczenia sie - wiedza

K_WO05: student ma ogdlng wiedze z zakresu teorii i metod formutowania, konstruowania
i stosowania algorytmow; zna struktury danych w omawianych jezykach skryptowych

K_W24: ma wiedze z zakresu informatyki w zakresie inzynierskim pozwalajgcym tworzy¢
i wykorzystywaé oprogramowanie w obszarze podstawowych zastosowan informatyki.

K_U01: potrafi samodzielnie pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych zrédet
i efektywnie pozyskiwaé wiedze, w tym w systemie ksztatcenia zdalnego (blended/e-learning);
potrafi scalac i interpretowac uzyskane informacje.

Efekty uczenia sie - umiejetnosci

K_U13: potrafi pisa¢, uruchamia¢, sledzi¢ i testowac programy w srodowisku programistycznym
PyCharm wykorzystujac znajomosé paradygmatéw i metod programowania w omawianych
jezykach skryptowych (Python, LUA, Ruby).

K_U14: ma umiejetnosci: implementowania algorytméw z wykorzystaniem podstawowych
technik algorytmicznych.

Efekty uczenia sie —

K_KO01: rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie, krytycznie odnosi sie do
posiadanej wiedzy, podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych.

kompetencje spoteczne

K_KO04: ma swiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace wtasng oraz gotowos¢ podporzadkowania sie
zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zadania, potrafi
okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub zespét zadania.




2. TRESCI PROGRAMOWE ODNIESIONE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

Tresci programowe Iiczb.a
godzin
Forma: wyktad
W1 | Wprowadzenie do skryptowych jezykéw programowania 2
W2 | Wstep do jezyka Python 3 2
W3 | Klasy i obiekty 2
W4 | Najpopularniejsze biblioteki do Python’a 2
W5 | PyQT - tworzenie GUI dla skryptéw Pythona 2
W6 | Podstawy jezyka Ruby 2
W7 | Podstawy jezyka LUA 2
Forma: laboratoria
L1 Podstawowa skfadnia Pythona 3 3
L2 Struktury danych w jezyku Python3 - listy, stowniki, krotki 3
L3 Obliczenia matematyczne i wykresy — biblioteka NumPy, SciPy, Matplotlib 3
L4 Klasy i obiekty w jezyku Python 3
L5 Operacje na systemie plikow przy pomocy Python’a 3
L6 PyQT5 — tworzenie GUI dla aplikacji Python’owych 3
L7 Podstawowa skfadnia jezyka Ruby 3
L8 Struktury danych w Ruby 3
L9 Podstawy jezyka LUA 3
L10 | Struktury danych w LUA 3
Forma: projekt
P1 Omoéwienie zatozen projektowych. 1,5
P2 Przedstawienie wybranych tematow i okreslenie zatozen i celéw projektowych 1,5
P3 Realizacja projektu 10
P4 Przedstawienie projektu i zaliczenie 1,5




3. Literatura

1. Lutz M., Python. Wprowadzenie, Wyd. V, Helion, 2020. - https://biblioteka.ans-
gniezno.edu.pl/?det&0id=96128&dt=0

Literatura 2. McKinney W., Python w analizie danych : przetwarzanie danych za pomoca pakietéw Pandas i NumPy

podstawowa oraz $rodowiska IPython, Helion, 2018. - https://biblioteka.ans-gniezno.edu.pl/?det&o0id=9627&dt=0

3. Johansson R., Matematyczny Python. Obliczenia naukowe i analiza danych z uzyciem NumPy, SciPy
i Matplotlib, Helion, 2021 - https://biblioteka.ans-gniezno.edu.pl/?det&oid=12530&dt=0

https://matplotlib.org/contents.html - dokumentacja biblioteki MatplotLib

https://www.lua.org/docs.html - dokumentacja jezyka LUA
https://pandas.pydata.org/docs/ - dokumentacja biblioteki Pandas
https://www.riverbankcomputing.com/static/Docs/PyQt5/ - dokumentacja biblioteki PyQT5
https://www.ruby-lang.org/pl/ - strona poswiecona jezykowi Ruby

Literatura
uzupetniajaca

LAk LWINR

4. Metody dydaktyczne

Forma: Metody dydaktyczne:

wyktad wyktad informacyjny — prezentacja multimedialna, opowiadanie.

laboratoria metody ¢wiczeniowo- praktyczne, metoda doswiadczeniowa — prezentacja multimedialna
projekt dyskusja

5. Metody i kryteria oceniania

Forma zajec: wyktad Forma zaliczenia: zaliczenie z oceng
Uzyskane punkty s3 przeliczane na oceny wedtug nastepujacej skali:

Procent punktow: Ocena:

91-100% Bardzo dobry

85-90% Dobry plus

76-84% Dobry

66-75% Dostateczny plus

51-65% Dostateczny

0-50% Niedostateczny

Opis: Zaliczenie w formie testu jednokrotnego wyboru na platformie Moodle ze znajomosci skfadni
jezyka Python oraz omawianych bibliotek.

Forma zajec: laboratoria Forma zaliczenia: zaliczenie z oceng
Uzyskane punkty s3 przeliczane na oceny wedtug nastepujacej skali:

Procent punktow: Ocena:

91-100% Bardzo dobry

85-90% Dobry plus

76-84% Dobry

66-75% Dostateczny plus

51-65% Dostateczny

0-50% Niedostateczny

Opis: Srednia ocen ze sprawozdari ocenianych w toku zaje¢ laboratoryjnych.

Forma zajec: projekt ‘ Forma zaliczenia: zaliczenie z oceng
Uzyskane punkty sg przeliczane na oceny wedtug nastepujgcej skali:

Procent punktow: Ocena:

91-100% Bardzo dobry

85-90% Dobry plus

76-84% Dobry

66-75% Dostateczny plus

51-65% Dostateczny

0-50% Niedostateczny

Opis: Realizacja zatozen projektowych we wskazanym przez studenta temacie.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie oceny pozytywnej ze wszystkich form zajec.



https://biblioteka.ans-gniezno.edu.pl/?det&oid=9612&dt=0
https://biblioteka.ans-gniezno.edu.pl/?det&oid=9612&dt=0
https://biblioteka.ans-gniezno.edu.pl/?det&oid=9627&dt=0
https://biblioteka.ans-gniezno.edu.pl/?det&oid=12530&dt=0
https://matplotlib.org/contents.html
https://www.lua.org/docs.html
https://pandas.pydata.org/docs/
https://www.riverbankcomputing.com/static/Docs/PyQt5/
https://www.ruby-lang.org/pl/
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