Akademia Nauk Stosowanych

im. Hipolita Cegielskiego w Gnieznie Uczelnia Panstwowa

SYLABUS
Pozycja przedmiotu w planie: R.4/S.7 -5
1. OGOLNY OPIS PRZEDMIOTU
1 | Nazwa modutu Podstawowy
2 | Nazwa przedmiotu Projekt zespotowy
3 Kierunek studiow Informatyka
4 Poziom studiéw Pierwszy
5 Forma studiow stacjonarna
6 Profil studiéw Praktyczny
7 Rok studiow Czwarty
8 | Semestr przedmiotu Siédmy
Jednostka prowadzaca .
9 Kierunek studiow Instytut Nauk technicznych
10 | Liczba punktéw ECTS 3
11 | Sposéb zaliczenia: Zaliczenie z ocena
Imie i nazwisko nauczyciela (li) akademickiego (ich), Dr inz. tukasz Jézefowski
12| stopien Iub‘tytuf naukowy, |.jozefowski@ans-gniezno.edu.pl
adres e-mail
i’ Imie.i r?alzvts)/isko :(ooriynatora(éw) przedmiotu, Dr inz. tukasz Jézefowski
stoplen lu .tytu naukowy, |.jozefowski@ans-gniezno.edu.pl
adres e-mail
14 | Jezyk wyktadowy Polski
15 | Tryb prowadzenia zaje¢ Synchroniczny
16 | Sposéb prowadzenia zajeé Synchroniczny
Narzedzia informatyczne wykorzystywane do
17 | prowadzenia zajeé, udostepniania materiatow Moodle, Teams
i komunikacji ze studentami
15 | Przedmioty wprowadzajace -
16 | Wymagania wstepne -
17 Cele przedmiotu:
C1 |Zrozumienie i prze¢wiczenie realizacji zadan w zespole
€2 | Cwiczenie komunikacji w zespole
c3
18 Forma zaje¢, liczba godzin wymagajaca bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego, liczba godzin naktadu pracy

studenta

Forma zajec

Liczba godzin




1.Projekt 60
2.
3.
Suma godzin
Ip. Catkowity naktad pracy studenta
Naktad pracy zwigzany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela Godzinowe obcigzenie
akademickiego wynosi: studenta
1.
60 godzin
Naktad pracy zwigzany z zajeciami wymagajgcymi bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego wynosi 60 godzin, co odpowiada 2 punktom ECTS.
Bilans naktadu pracy studenta:
1. Zapoznanie sie z tematyka projektu
2 2. 25 godzin
3.
taczny nakfad pracy studenta wynosi 25 godzin, co odpowiada 1 punktom ECTS.
3 taczny naktad pracy studenta (pozycja 1+2) 85 godzin
4 Punkty ECTS za przedmiot 3 ECTS
5 Liczba punktéw ECTS, ktérg student musi osiggng¢ w ramach zaje¢ o charakterze 3ECTS
praktycznym w tym zaje¢ laboratoryjnych, warsztatowych, projektowych

Efekty uczenia sie - wiedza

K_W25: ma podstawowg wiedze zwigzang z teorig i podstawowymi zasadami i
metodami komunikacji spotecznej i biznesowej oraz etyki zawodowe;.

K_W24: ma wiedze z zakresu informatyki w zakresie inzynierskim pozwalajagcym
tworzy¢ i wykorzystywac oprogramowanie w obszarze podstawowych zastosowan
informatyki

K_W28: posiada pogtebiong podbudowe teoretyczng przygotowujgcg do
prowadzenia i dokumentowania badan naukowych, w tym wiedze niezbedna do
przygotowania pracy dyplomowej.

Efekty uczenia sie - umiejetnosci

K_UO01: potrafi samodzielnie pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych
zrédet i efektywnie pozyskiwaé wiedze, w tym w systemie ksztatcenia zdalnego
(blended/e-learning); potrafi scala¢ i interpretowac uzyskane informacje, a takze
formutowac wnioski oraz formutowac i uzasadniaé opinie w zakresie informatyki
oraz urzgdzen elektrycznych z nig zwigzanych.

K_U02: potrafi porozumiewac sie, przy uzyciu roznych specjalistycznych
terminologii oraz technik, w srodowisku zawodowym oraz w innych srodowiskach
w celu upowszechnienia wiedzy z zakresu informatyki.

K_UO04: potrafi przygotowac i przedstawi¢ krdotkg prezentacje ustng wynikow
wykonanego zadania inzynierskiego z zakresu informatyki uwzgledniajacego
rowniez samodzielnie zdobyte umiejetnosci.

Efekty uczenia sie — kompetencje
spoteczne

K1: K_KO04: ma swiadomos$¢ odpowiedzialnosci za prace wtasng oraz gotowosc
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za
wspélnie realizowane zadania, potrafi okresli¢ priorytety stuzgce realizacji
okreslonego przez siebie lub zespét zadania.

K2:




2. TRESCI PROGRAMOWE ODNIESIONE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

F - . .
or_m’a Tresci programowe liczba godzin
zajec

Forma:
Zapoznanie z problemem 4
Opracowanie rozwigzania 30
3 Wdrozenie rozwigzania i przetestowanie rozwigzania 26
3. LITERATURA
Literatura
podstawowa
Literatura
uzupetniajaca

4. METODY DYDAKTYCZNE

Forma Metody dydaktyczne
Wyktad

Cwiczenia

Projekt Metody poszukujace

5. METODY | KRYTERIA OCENIANIA

Forma zajec: Projekt Forma zaliczenia: zaliczenie z oceng

Uzyskane punkty sg przeliczane na oceny wedtug nastepujgcej skali:

Procent punktow Ocena

91-100% Bardzo dobry
85-90% Dobry plus
76-84% Dobry

66-75% Dostateczny plus
51-65% Dostateczny
0-50% Niedostateczny

Opis: Zaliczenie na podstawie uczestnictwa i zaangazowania w projekt

Forma zajec: Forma zaliczenia:

Uzyskane punkty sg przeliczane na oceny wedtug nastepujgcej skali:

Procent punktéw Ocena

91-100% Bardzo dobry
85-90% Dobry plus
76-84% Dobry

66-75% Dostateczny plus
51-65% Dostateczny
0-50% Niedostateczny
Opis:

Forma zajec: Forma zaliczenia:




Uzyskane punkty sg przeliczane na oceny wedtug nastepujacej skali:

Procent punktow Ocena

91-100% Bardzo dobry
85-90% Dobry plus
76-84% Dobry

66-75% Dostateczny plus
51-65% Dostateczny
0-50% Niedostateczny
Opis:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest otrzymanie oceny pozytywnej z projektu

Zatwierdzenie karty opisu zajec

Stanowisko

Tytut/stopien naukowy, imie nazwisko

Podpis

Opracowat Drinz. tukasz J6zefowski

Zatwierdzit Dyrektor Instytutu Nauk Technicznych




