Akademia Nauk Stosowanych

im. Hipolita Cegielskiego w Gnieznie Uczelnia Panstwowa

SYLABUS
Pozycja przedmiotu w planie: R.II/S.V-3
1. OGOLNY OPIS PRZEDMIOTU
1 | Nazwa modutu modut zaje¢ kierunkowych
2 Nazwa przedmiotu Rzeczywistos¢ wirtualna
3 Kierunek studiow informatyka
4 Poziom studiéw pierwszy
5 Forma studiow niestacjonarne
6 Profil studiéw praktyczny
7 Rok studiow trzeci
8 Semestr przedmiotu piaty

Jednostka prowadzaca

9 Kierunek studiow Instytut Nauk Technicznych
10 | Liczba punktéw ECTS 4
11 | Sposéb zaliczenia: zaliczenie z oceng
Imie i nazwisko nauczyciela (li) akademickiego (ich),
12 | stopien lub tytut naukowy, mgr inz. Karol Popiotek, k.popiolek@ans-gniezno.edu.pl
adres e-mail
Imie i nazwisko koordynatora(éw) przedmiotu,
13 | stopien lub tytut naukowy, mgr inz. Karol Popiotek, k.popiolek@ans-gniezno.edu.pl
adres e-mail
14 | Jezyk wyktadowy polski
15 | Tryb prowadzenia zaje¢ synchroniczny
Synchroniczny — wymagajacy dostepnosci prowadzacego zajecia
16 | Sposéb prowadzenia zajeé i studenta w tym samym czasie — w kontakcie oraz przez MS

Teams

Narzedzia informatyczne wykorzystywane do
17 | prowadzenia zaje¢, udostepniania materiatow platforma Microsoft Teams
i komunikacji ze studentami

15 | Przedmioty wprowadzajace -

16 | Wymagania wstepne 1. znajomos¢ obstugi systemu komputerowego

17 Cele przedmiotu:

Poszerzenie wiedzy na temat rzeczywistosci wirtualnej na podstawie poznania zagadnien teoretycznych na wyktadach

¢ oraz praktyki na zajeciach laboratoryjnych

C2 | Zapoznanie sie z mozliwosciami, jakie oferujg wspdtczesne okulary przeznaczone do rzeczywistosci wirtualnej.

C3 | Nabycie umiejetnosci konfiguracji urzadzen obstugujacych rzeczywistos$é wirtualna.

Forma zaje¢, liczba godzin wymagajaca bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego, liczba godzin naktadu pracy

18
studenta




Forma zajec Liczba godzin
1.Wyktad 8
2.Laboratorium 16
3.Projekt 8
Suma godzin 32
Ip. Catkowity naktad pracy studenta
Naktad pracy zwigzany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela Godzinowe obcigzenie
akademickiego wynosi: studenta
Wyktad 8 godzin
1. Laboratorium 16
32 godzin
Projekt 8
Naktad pracy zwigzany z zajeciami wymagajgcymi bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego wynosi 60 godzin, co odpowiada 2 punktom ECTS.
Bilans naktadu pracy studenta:
1. samodzielna praca studenta — teoria — 16 godzin
2 2. samodzielna praca studenta — praktyka — 64 godzin 80 godzin
taczny naktad pracy studenta wynosi 50 godzin, co odpowiada 2 punktom ECTS.
3 taczny naktad pracy studenta (pozycja 1+2) 112 godzin
4 Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS
5 Liczba punktéw ECTS, ktérg student musi osiggnag¢ w ramach zaje¢ o charakterze 3ECTS
praktycznym w tym zajeé laboratoryjnych, warsztatowych, projektowych

Efekty uczenia sie - wiedza

SI_WO02: ma ugruntowang wiedze w zakresie klasyfikacji, opracowania i
implementacji inteligentnych algorytmdw sterowania.

SI_Wo08: ma poszerzong wiedze dotyczagcg bezprzewodowych sieci
teleinformatycznych, urzadzen wchodzacych w sktad systemoéw
radiotelekomunikacyjnych oraz ich wzajemnej wspotpracy, ma poszerzong wiedze
w zakresie transmisji sygnatu w sieciach bezprzewodowych.

Efekty uczenia sie - umiejetnosci

SI_U05: potrafi oceni¢ przydatnosé i mozliwos¢é wykorzystania nowych osiggniec¢
oraz produktéw informatycznych w dziedzinie systemdw wizualizacji danych, w tym
danych geograficznych.

SI_U06: Potrafi, zgodnie z zadang specyfikacjg, zaprojektowaé oraz zrealizowac
prosty system informatyczny do wspomagania decyzji, uzywajgc wtasciwych metod,
technik i narzedzi.

Efekty uczenia sie — kompetencje
spoteczne

K_KO01: rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie, krytycznie
odnosi sie do posiadanej wiedzy, podnoszenia kompetencji zawodowych,
osobistych i spotecznych.

K_KO06: ma swiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej, a zwtaszcza
rozumie potrzebe formutowania i przekazywania spoteczeristwu , m.in. poprzez
srodki masowego przekazu, informacji i opinii dotyczacych osiggnie¢ informatyki i
innych aspektow dziatalnosci inzyniera-informatyka; utrzymuje wtasciwe relacje w
swoim Srodowisku zawodowym.




2. TRESCI PROGRAMOWE ODNIESIONE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma - . .
. Tresci programowe liczba godzin
zajec
Forma: wyktad
Historia wirtualnej rzeczywisci 2
Formy wirtualnej rzeczywistosci 3
3 Techniki stosowane w wirtualnej rzeczywistosci 3
Forma: laboratorium
1 Modele okularéw do rzeczywisci wirtualnej. Ich specyfikacja, konfiguracja i obstuga. 5
2 Przeglad mozliwosci oferowanych przez sprzet do rzeczywistosci wirtualne;j. 5
3 Praktyczne zastosowanie okularéw w programach. 6
Forma: projekt
1 Wprowadzenie do zatozen teoretycznych projektu, realizacja przyktadowego projektu. 3
2 Realizacja wyznaczonego projektu przez studentow. 5

3. LITERATURA

Literatura

podstawowa

The VR Book: Human-Centered Design for Virtual Reality, Jason Jerald, 2015.

Literatura
uzupetniaj

jca

4. METODY DYDAKTYCZNE

Forma Metody dydaktyczne
Wykiad Metody podajace - wykfad informacyjny
Cwiczenia Metody poszukujace- problemowe — sytuacyjna
Projekt Metody poszukujace- éwiczeniowo- praktyczne — projekt
5. METODY I KRYTERIA OCENIANIA
Forma zaje¢: wyktad Forma zaliczenia: zaliczenie z oceng

Uzyskane punkty sg przeliczane na oceny wedtug nastepujgcej skali:

Procent punktow Ocena

91-100% Bardzo dobry
85-90% Dobry plus
76-84% Dobry

66-75% Dostateczny plus
51-65% Dostateczny
0-50% Niedostateczny

Opis: test jednokrotnego wyboru.

Forma zajec: laboratorium Forma zaliczenia: zaliczenie z oceng




Uzyskane punkty sg przeliczane na oceny wedtug nastepujacej skali:

Procent punktow Ocena

91-100% Bardzo dobry
85-90% Dobry plus
76-84% Dobry

66-75% Dostateczny plus
51-65% Dostateczny
0-50% Niedostateczny

Opis: srednia ocen z prac czastkowych.

Forma zajec: projekt Forma zaliczenia: zaliczenie z oceng

Uzyskane punkty sg przeliczane na oceny wedtug nastepujgcej skali:

Procent punktow Ocena

91-100% Bardzo dobry
85-90% Dobry plus
76-84% Dobry

66-75% Dostateczny plus
51-65% Dostateczny
0-50% Niedostateczny

Opis: Wykonanie projektu wedtug podanych zatozen.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie oceny pozytywnej ze wszystkich form zajec.

Zatwierdzenie karty opisu zajec

Stanowisko

Tytut/stopien naukowy, imie nazwisko Podpis

Opracowat mgr inz. Karol Popiotek

Zatwierdzit Dyrektor Instytutu.......cceevieeninicncncnnnne,




