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SYLABUS

Pozycja przedmiotu w planie:

R.I/S.I-7

1. OGOLNY OPIS PRZEDMIOTU

1 | Nazwa modutu Modut zaje¢ kierunkowych
2 Nazwa przedmiotu Teoretyczne podstawy informatyki
3 Kierunek studiéw Informatyka
4 Poziom studiow | stopnia
5 Forma studiow Stacjonarne
6 Profil studiow Praktyczny
7 Rok studiow pierwszy
8 Semestr przedmiotu pierwszy
9 J(.ednostka pro.\/f/adzqca Instytut Nauk Technicznych
kierunek studiow
10 | Liczba punktéw ECTS 5
11 | Sposdb zaliczenia: wyktad: egzamin, laboratorium: zaliczenie z ocenag
Imie i nazwisko nauczyciela (li) akademickiego (ich),
12 | stopien lub tytut naukowy, dr hab. inz. Rafat Rozycki, prof.ANS
adres e-mail
Imie i nazwisko koordynatora(éw) przedmiotu,
13 | stopien lub tytut naukowy, dr hab. inz. Rafat Rézycki, prof. ANS
adres e-mail
14 | Jezyk wyktadowy polski
15 | Tryb prowadzenia zaje¢ mieszany
16 | Sposdb prowadzenia zajeé synchroniczny
Narzedzia informatyczne wykorzystywane do
17 | prowadzenia zajeé, udostepniania materiatow i Moodle, MS Teams
komunikacji ze studentami
15 | Przedmioty wprowadzajgce -
1. Wiedza: podstawowe wiadomosci z matematyki w zakresie
szkoty Sredniej.
2. Umiejetnosci:  umiejetnos¢ efektywnego samoksztatcenia
16 | Wymagania wstepne w dZ|e.dZ|nach . ’zww)zanych z informatyka jako wybranym
kierunkiem studiéw
3. Kompetencje spotfeczne: Swiadomos¢  koniecznosci
poszerzania swoich kompetencji oraz gotowos¢ do podjecia
wspdtpracy w ramach zespotu
17 | Cele przedmiotu:
a Zapoznanie studentdw z paradygmatami programowania oraz podstawowymi modelami, pojeciami i
technikami wykorzystywanymi w informatyce
C2 | Praktyczne wykorzystanie teorii ztozonosci obliczeniowe;j




a Opanowanie prezentowanego materiatu zapewnia przysztym informatykom podstawy niezbedne w
dalszych studiach oraz w przysztej pracy zawodowej
18 Forma zajeé, liczba godzin wymagajaca bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego, liczba godzin naktadu pracy
studenta
Forma zajec Liczba godzin
1. Wyktad 30
2. Laboratoria 30
3. Projekt 15
Suma godzin
| Catkowity naktad pracy studenta
p.
Naktad pracy zwigzany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela Godzinowe obcigzenie
akademickiego wynosi: studenta
Udziat w wyktadach - 30
1. Udziat w laboratoriach — 30
75 godzin
Spotkania projektowe - 15
Naktad pracy zwigzany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udziatu nauczyciela
akademickiego wynosi 75 godzin, co odpowiada 2,5 punktom ECTS.
Bilans naktadu pracy studenta:
e  Udziat w konsultacjach: 1 godzina,
e  Przygotowanie do zaliczenia laboratorium: 15 godzin, .
2 . - . 65 godzin
e  Przygotowanie do egzaminu: 9 godzin,
e  Realizacja projektu: 40 godzin,
taczny naktad pracy studenta wynosi 65 godzin, co odpowiada 4 punktom
ECTS.
3 taczny naktad pracy studenta (pozycja 1+2) 140 godzin
4 Punkty ECTS za przedmiot 5 ECTS
5 Liczba punktéw ECTS, ktérg student musi osiggngé w ramach zaje¢ o charakterze 3ECTS
praktycznym w tym zajec laboratoryjnych, warsztatowych, projektowych

Efekty uczenia sie - wiedza

W1: Ma podstawowg wiedze w zakresie logicznej i fizycznej budowy komputera i
dziatania jego podstawowych elementéw sktadowych, obliczania reprezentacji
liczb catkowitych oraz wykonywania podstawowych operacji arytmetycznych na
tej reprezentacji (K_W13).

W2: Ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie zasad
zapisu algorytméw za pomocg schematéw blokowych oraz zna zasady
programowania za pomocg jezyka programowania wysokiego poziomu (K_WO05)

Efekty uczenia sie - umiejetnosci

U1: potrafi samodzielnie pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych
zrodet i efektywnie pozyskiwaé wiedze, w tym w systemie ksztatcenia zdalnego
(blended/e-learning); potrafi scala¢ i interpretowac uzyskane informacje, a takze
formutowaé wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie w zakresie informatyki
oraz urzadzen elektrycznych z nig zwigzanych. (K_U01)

U2: Posiada umiejetnos¢ samoksztatcenia sie, m.in. w celu podnoszenia
kompetencji zawodowych (K_U06)

U3: Potrafi skonstruowac algorytm oraz postuzy¢ sie wiasciwie dobranymi
srodowiskami programistycznymi, symulatorami oraz narzedziami komputerowo
wspomaganego projektowania do symulacji, projektowania i weryfikacji
elementow systemu informatycznego (K_U13, K_U14)




U4: Posiada umiejetnos¢ obliczania reprezentacji liczb catkowitych i rzeczywistych
w postaci binarnej, oktalnej oraz szesnastkowej, potrafi wykorzysta¢c metody
kodowania liczb i znakéw (K_U09).

K1: Rozumie potrzebe permanentnego ksztatcenia sie i przekazywania w sposéb
Efekty uczenia sie — kompetencje zrozumiaty informacji z najblizszym otoczeniem w dziatalnosci zawodowej (K_K01).
spoteczne K2: Ma swiadomos¢ wagi zachowania sie w sposdb profesjonalny, przestrzegania

zasad etyki zawodowej i poszanowania réznorodnosci pogladéw i kultur (K_KO03).

2. TRESCI PROGRAMOWE ODNIESIONE DO EFEKTOW UCZENIA SIE
w | Tresci programowe liczba godzin
Forma: wyktad
w1 Pojecie informacji, kodowanie liczb 6
w2 Kodowanie znakéw 4
W3 | Paradygmaty programowania 6
w4 Maszyna Turinga 4
W5 Elementy ztozonosci obliczeniowe;j 4
W6 Schemat blokowy algorytmu 2
W7 Maszyna RAM 4
Forma: laboratoria
L1 Podstawy kodowania liczb i arytmetyki binarnej 2
L2 Paradygmaty programowania — jezyk LOGO 4
L3 Funkcje rekurencyjne — jezyk LOGO 4
L4 Maszyna Turinga - wstep 4
L5 Maszyna Turinga — algorytmy zaawansowane 4
L6 Maszyna RAM - wstep 4
L7 Maszyna RAM — algorytmy zaawansowane 4
L8 Ezoteryczne jezyki programowania 4
Forma: projekt
P1 Badanie ztozonosci obliczeniowej wybranych algorytméw 15

3. Literatura
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:i;:r:t:xzwa Wydawnictwo HELION, Gliwice 2003

2. N. Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy, WNT, Warszawa 2004
Literat 1. D. Harel, Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika, WNT, Warszawa 2001
Iteratura

2. J. Nawrocki, Programowanie komputeréw IBM PC w jezyku asemblera, Wydawnictwo

uzupetniajaca . o o i
Politechniki Poznanskiej, Poznan, 1991

4, Metody dydaktyczne

Forma Metody dydaktyczne

Wyktad Prezentacja multimedialna.

Laboratoria Cwiczenia tablicowe, ¢wiczenia z programowania, symulacja.
Projekt Burza mdzgdw, projekt - studium przypadku.




5. Metody i kryteria oceniania

Forma zajec: Wyktad Forma zaliczenia: Egzamin

Uzyskane punkty s3 przeliczane na oceny wedtug nastepujacej skali:

Procent punktéw Ocena

91-100% Bardzo dobry
85-90% Dobry plus
76-84% Dobry

66-75% Dostateczny plus
51-65% Dostateczny
0-50% Niedostateczny

Opis: egzamin realizowany jest w formie testu wielokrotnego wyboru przeprowadzonego na platformie

Moodle

Forma zaje¢: laboratorium

Forma zaliczenia: zaliczenie z oceng

Uzyskane punkty s3 przeliczane na oceny wedtug nastepujacej skali:

Procent punktéw Ocena

91-100% Bardzo dobry
85-90% Dobry plus
76-84% Dobry

66-75% Dostateczny plus
51-65% Dostateczny
0-50% Niedostateczny

Opis: laboratoria zaliczane sg na podstawie oceny prostych zadan zaliczeniowych realizowanych przez

studentow na ostatnich zajeciach,

Forma zajec: projekt

Forma zaliczenia: zaliczenie z oceng

Uzyskane punkty sg przeliczane na oceny wedtug nastepujgcej skali:

Procent punktéw Ocena

91-100% Bardzo dobry
85-90% Dobry plus
76-84% Dobry

66-75% Dostateczny plus
51-65% Dostateczny
0-50% Niedostateczny

Opis: ocena z projektu wystawiana jest na podstawie przedstawionego sprawozdania

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie co najmniej potowy punktéw z kazdej formy zajeé

Zatwierdzenie karty opisu zajec

Stanowisko

Tytut/stopien naukowy, imie nazwisko

Podpis

Opracowat Dr hab. inz. Rafat Rozycki, prof. ANS

Zatwierdzit Dyrektor InstytutU.......ccoceveivieincicncinnes




