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Lista zagadnien na egzamin dyplomowy

Kierunek Informatyka

Algorytmy i struktury danych:
1. Wyszukiwanie liniowe i binarne w tablicy - idea algorytmow i ich ztozonos¢.
2. Sortowanie szybkie - zasada dziatania i zachowanie w przypadku optymistycznym,
Srednim i pesymistycznym.
3. Przegladanie grafu w gtab i wszerz - idea algorytmow, ich ztozonos¢ i podstawowe
zastosowania.
Architektura komputerow:
4. Hierarchia pamieci w systemie komputerowym.
5. Budowa procesora oraz znaczenie jego elementéw sktadowych.
6. Sterowanie urzadzeniami wejscia/wyjscia w systemie komputerowym.
Badania operacyjne:
7. Programowanie liniowe - metoda graficzna.
8. Programowanie nieliniowe - przyktady problemoéw nieliniowych, ktére da sie
rozwigzac przez transformacje do probleméw liniowych.
9. Programowanie sieciowe - metoda Sciezki krytycznej.
Bezpieczenstwo systemow informatycznych:
10. Rodzaje i charakterystyka atakéw na systemy informatyczne.

11. Realizacja poufnosci, integralnosci danych i uwierzytelnienie w systemach i sieciach

informatycznych.

12. Sieci VPN i inne sposoby ochrony stosowane w systemach informatycznych.
Bezprzewodowe sieci sensorowe:

13. Budowa, wtasciwosci, funkcje wezta bezprzewodowej sieci sensorowe;j.

14. Protokoty i standardy stosowane w bezprzewodowych sieciach sensorycznych.

15. Architektura sieci sensorowych.
Bezprzewodowe sieci teleinformatyczne:

16. Budowa warstwy fizycznej i MAC sieci WiFi.

17. Budowa i rodzaje ramki sieci 802.11.

18. Architektura, tryby pracy sieci WLAN.
Inteligentne budynki:

19. Budowa i dziatanie systeméw BAS i BMS.

20. Charakterystyka systemu automatyki budynkowej — przewodowy LCN.

21. Charakterystyka systemu automatyki budynkowej — bezprzewodowy Fibaro.
Logika i teoria mnogosci:

22. Omow zagadnienie rGwnowaznosci logicznej; podaj przyktad dla rachunku zdan.

23. Omow zagadnienie wynikania logicznego; podaj przyktad dla rachunku zdan.

24. Omoéw zagadnienie dedukcji, podaj przyktad dla rachunku zdan.
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Matematyka dyskretna:

25. Pierwsza i druga zasada indukcji matematycznej.

26. Liniowa, jednorodna zaleznos$¢ rekurencyjna rzedu drugiego ze statymi
wspotczynnikami i sposdb jej rozwigzywania.

27. Podstawowe obiekty kombinatoryczne (wariacje, permutacje, kombinacje z i bez
powtdrzen) — ich definicja i liczba.

Miernictwo elektroniczne:

28. Omowic istotne zasady projektowania i przygotowania uktadu pomiarowego.
(np.: charakterystyka przenoszenia wzmacniacza; jakosci stabilizacji napiecia
i natezenia pradu; przetwornicy dc/ac, dc/dc; mocy i energii pobieranej przez badany
odbiornik...).

29. Z czego wynika i jakie znaczenie ma wartos¢ niepewnosci uzyskanego wyniku
pomiaru okreslona dla wybranego zestawu przyrzagdéw pomiarowych i zasadniczego
celu dokonywania pomiaréw?

30. Scharakteryzowa¢ podstawowe czynnosci wstepne dotyczgce ustawienia
i dokonywania pomiardéw z zastosowaniem oscyloskopu.

Mikroprocesory i mikrokomputery (Technika mikroprocesorowa):

31. Dziatanie komputera wg Architektury Von Neumanna i Architektury Harwardzkiej.

32. Idea potokowosci w budowie procesoréw.

33. Mechanizm systemu przerwan w dziataniu procesoréw.

Narzedzia informatyki:

34. Co umozliwia CSS (ang. Cascading Style Sheets) na stronach www?

35. Czym rdzni sie korzystanie z Internetu za pomocg VPN od uzycia proxy?

36. Czym rézni sie HTTP od HTTPS?

Obliczenia inzynierskie i naukowe:

37. Obliczenia zwektoryzowane.

38. Metody rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych.

39. Metody catkowania numerycznego.

Podstawy automatyki:

40. Zasada dziatania uktadu automatycznej regulacji.

41. Warstwowa struktura systemu sterowania.

42. Algorytm sterowania regulatora PID.

Programowanie obiektowe:

43. Czym charakteryzuje sie paradygmat obiektowy.

44. Opisz pojecie konstruktora.

45. Opisz zjawisko dziedziczenia.

Programowanie skryptowe:

46. Czym charakteryzujg sie jezyki skryptowe.

47. Struktury danych w jezyku Python 3.

48. Gtéwne rdznice miedzy jezykami Python i np. C lub C++ lub JAVA.
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Rzeczywistosc¢ wirtualna:
49. Czym jest immersja w odniesieniu do rzeczywistosci wirtualnej?
50. Wymienic obszary zastosowan rzeczywistosci wirtualnej.
51. W jaki sposdb realizowane jest przechwytywanie ruchu (ang. motion capture)?
Symulacja komputerowa:
52. Model matematyczny a model symulacyjny.
53. Metody opisu dynamiki proceséw.
54. Planowanie eksperymentu symulacyjnego.
Systemy baz danych I:
55. Architektura systeméw baz danych.
56. Modelowanie baz danych.
57. Normalizacja i organizacja plikdw w kontekscie baz danych.
Systemy baz danych lII:
58. Hurtownie i rozproszone bazy danych.
59. Transakcje i indeksowanie w bazach danych.
60. Optymalizacja i odtwarzanie baz danych po awarii.
Systemy informacji geograficznej:
61. Powierzchnie odniesienia - geoida, elipsoida obrotowa.
62. Wyznaczanie pozycji z wykorzystaniem systemdw satelitarnych (np. GPS).
63. Przyktady metod interpolacji w systemach GIS.
Systemy operacyjne I:
64. Mechanizm zarzgdzania pamiecig w systemach operacyjnych.
65. Pojecie abstrakcji w systemach operacyjnych.
66. Klasyfikacja systemdw operacyjnych.
Systemy operacyjne II:
67. Mechanizmy IPC.
68. Zakleszczenia i sposoby unikania zakleszczen.
69. Rodzaje wirtualizacji.
Systemy wbudowane:
70. Struktura systemu wbudowanego.
71. Zasada dziatania przetwornika A/C.
72. Cyfrowe interfejsy szeregowe.
Systemy wspomagania decyzji:
73. Zagadnienie transportowe.
74. Optymalizacja jednokryterialna i wielokryterialna.
75. Programowanie sieciowe.
Sztuczna Inteligencja:
76. Omodw istote paradygmatu programowania deklaratywnego.
77. Omédw role rekurencji w programowaniu deklaratywnym.
78. Omoéw przyktadowe algorytmy przeszukiwania drzew.



e Akademia Nguk Stosowany;h[ |m Hipolita INFORMATYKA
N Stosowanych Ceglelskllego W Gnieznie Zagadnienia na egzamin dyplomowy
e Uczelnia Paristwowa

Instytut Nauk Technicznych

Technika cyfrowa:

79. Minimalizacja funkcji logicznej metoda tablic Karnaugha i metodg przeksztatcen

algebraicznych.

80. Uktad kombinacyjny a uktad sekwencyjny.

81. Zasada dziatania podstawowych przerzutnikow.
Teoretyczne podstawy informatyki:

82. Budowa i zasada dziatania maszyny Turinga.

83. Budowa i zasada dziatania maszyny RAM.

84. Pojecie czasowej ztozonosci obliczeniowej algorytmu.
Uczenie Maszynowe:

85. Omoéw paradygmaty uczenia nadzorowanego.

86. Omodw problem generalizacji danych uczacych na przyktadzie uzycia
klasyfikatora kNN.

87. Omow problem wstepnego przetworzenia cech na przyktadzie uzycia
klasyfikatora kNN.
Zwinne metodyki zarzqdzania projektami:
88. Opisz metode szacowania pracochtonnosci Planning Pocker.
89. Wymien elementy Scrum, ktdre podlegajg time-boxing’owi.
90. Na czym w kontekscie uzytecznosci dla uzytkownika polega réznica miedzy
klasycznym a zwinnym wytwarzaniem produktu?



