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	                             Akademia Nauk Stosowanych
  im. Hipolita Cegielskiego w Gnieźnie Uczelnia Państwowa

                                            SYLABUS

	Pozycja przedmiotu w planie:
	R.II/S.III – 10

	1. OGÓLNY OPIS PRZEDMIOTU

	1
	Nazwa modułu

	Moduł treści kierunkowych 



	2
	Nazwa przedmiotu
	Programowanie skryptowe 



	3
	Kierunek studiów
	   Transport i Logistyka

	4
	Poziom studiów
	   pierwszy

	5
	Forma studiów
	   stacjonarne

	6
	Profil studiów
	   praktyczny

	7
	Rok studiów
	  drugi

	8
	Semestr przedmiotu
	   trzeci

	9
	Jednostka prowadząca 
kierunek studiów
	Instytut Nauk Technicznych 



	10
	Liczba punktów ECTS
	3

	11
	Sposób zaliczenia:


	wykład, laboratorium, projekt: zaliczenie z oceną 



	12
	Imię i nazwisko nauczyciela (li) akademickiego (ich), 
stopień lub tytuł naukowy, 
adres e-mail
	mgr inż. Karol Popiołek

k.popiolek@ans-gniezno.edu.pl

	13
	Imię i nazwisko koordynatora(ów)  przedmiotu, 
stopień lub tytuł naukowy, 
adres e-mail
	mgr inż. Karol Popiołek

k.popiolek@ans-gniezno.edu.pl

	14
	Język wykładowy
	polski

	15
	Tryb prowadzenia zajęć

	w sali

	16
	Sposób prowadzenia zajęć

	synchroniczny

	17
	Narzędzia informatyczne wykorzystywane do prowadzenia zajęć, udostępniania materiałów i komunikacji ze studentami

	Platforma Moodle

	15
	Przedmioty wprowadzające
	- Wprowadzenie do programowania

	16
	Wymagania wstępne
	1. Podstawowa wiedza z programowania,

2. Podstawowa wiedza z algorytmiki.

	17
	Cele przedmiotu:


	C1
	Nabycie przez studentów wiedzy i umiejętności posługiwania się skryptowym językiem programowania, na przykładzie języka Python 3, JavaScript oraz PHP.

	C2
	Zaznajomienie z podstawowymi bibliotekami języka Python 3.

	C3
	Przedstawienie przykładów zastosowania omówionych języków w dziedzinach zgodnych z wybranym kierunkiem studiów.

	18
	Forma zajęć, liczba godzin wymagająca bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego, liczba godzin nakładu pracy studenta

	Forma zajęć

	Liczba godzin

	1. wykład
	15

	2.  laboratorium
	30

	3. projekt
	15

	Suma godzin
	60

	lp.
	Całkowity nakład pracy studenta



	1.
	Nakład pracy związany z zajęciami wymagającymi bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego wynosi:


	Godzinowe obciążenie studenta 

	
	wykład: 15 godzin
	60 godzin

	
	laboratorium: 30 godzin
	

	
	projekt: 15 godzin
	

	
	Nakład pracy związany z zajęciami wymagającymi bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego wynosi 60 godzin, co odpowiada 2 punktom ECTS.
	

	2
	Bilans nakładu pracy studenta: 

• przygotowanie do laboratoriów: 5 godzin, 

• przygotowanie projektu: 20 godzin. 

Łączny nakład pracy studenta wynosi 25 godzin, co odpowiada 1 punktom ECTS. 
	25 godzin

	3
	Łączny nakład pracy studenta (pozycja 2)
	85 godzin

	4
	Punkty ECTS za przedmiot
	3 ECTS

	5
	Liczba punktów ECTS, którą student musi osiągnąć w ramach zajęć o charakterze praktycznym w tym zajęć laboratoryjnych, warsztatowych, projektowych
	2,25 ECTS

	Efekty uczenia się - wiedza

	W1: K_W02: ma elementarną wiedzę zgodną z ustaleniami metodologii ogólnej nauki na temat problemów badawczych, metod, technik i narzędzi badań w naukach inżynieryjno-technicznych, ze szczególnym uwzględnieniem analityki.
W2: K_W05: posiada uporządkowana wiedzę z zakresu systemów operacyjnych i baz danych. Ma praktyczną wiedzę na temat systemów bezpieczeństwa i metod umożliwiających zapewnienie bezpieczeństwa informacji przesyłanym w sieciach komputerowych i telekomunikacyjnych.

	Efekty uczenia się - umiejętności
 
	U1: K_U01: potrafi pozyskiwać informacje z literatury, baz danych oraz innych źródeł w języku polskim lub obcym, potrafi integrować uzyskane informacje, dokonywać ich interpretacji, wyciągać wnioski oraz formułować i uzasadniać opinie i prezentować je.
U2: K_U03: umie gromadzić, przetwarzać, interpretować i udostępniać dane wykorzystując zaawansowane technologie informacyjne. Wykorzystuje przy tym metody analityczne symulacyjne i eksperymentalne.


	Efekty uczenia się – kompetencje społeczne

	K1: AB1_K03: posiada świadomość konieczności profesjonalnego podejścia do rozwiązywania problemów technicznych i podejmowania odpowiedzialności za proponowane przez siebie rozwiązania techniczne.
K2: AB1_K05: jest świadom ograniczeń własnej wiedzy i umiejętności, potrafi krytycznie spojrzeć na efekty własnej pracy i podnosić jej efektywność, jest gotów do ponoszenia odpowiedzialności za przydzielony odcinek zadań.


	2. TREŚCI PROGRAMOWE ODNIESIONE DO EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	Forma zajęć
	Treści programowe
	liczba godzin

	Forma: wykład

	 W1
	Wprowadzenie do skryptowych języków programowania 
	3

	W2
	Wstęp do języka Python 3 
	2

	W3
	Klasy i obiekty 
	2

	W4
	Funkcje i listy
	2

	W5
	Operacje na plikach
	2

	W6
	Wstęp do języka JavaScript
	2

	W7
	Wstęp do języka PHP
	2

	Forma: laboratoria

	L1
	Podstawowa składnia Pythona 3
	4

	L2
	Klasy i obiekty w języku Python 3
	3

	L3
	Instrukcje warunkowe
	3

	L4
	Struktury danych w języku Python3 – listy i, krotki
	3

	L5
	Operacje na plikach przy pomocy Pythona 3 
	3

	L6
	Podstawy języka JavaScript
	4

	L7
	Struktury danych w JavaScript
	3

	L8
	Podstawy języka PHP
	4

	L9
	Struktury danych w PHP
	3

	Forma: projekt

	P1
	Omówienie założeń projektowych. 
	1

	P2
	Przedstawienie wybranych tematów i określenie założeń i celów projektowych 
	2

	P3
	Realizacja projektu 
	10

	P4
	Przedstawienie projektu i zaliczenie 
	2


	3. Literatura

	Literatura 
podstawowa
	1. Lutz M., Python: wprowadzenie, Gliwice 2020. - 

https://prolib.ans-gniezno.edu.pl/3873400030011/lutz-mark/python?bibFilter=387

2. Cieślak P., PHP, MySQL i JavaScript: wprowadzenie, Gliwice 2019. - https://prolib.ans-gniezno.edu.pl/3873400030001/nixon-robin-1961/php-mysql-i-javascript?bibFilter=387

	Literatura 
uzupełniająca
	1. Kopec D., Klasyczne problemy informatyki w Pythonie, Warszawa 2020. - https://prolib.ans-gniezno.edu.pl/3873400036500/kopec-david/klasyczne-problemy-informatyki-w-pythonie?bibFilter=387


	4. Metody dydaktyczne

	Forma
	Metody dydaktyczne 

	Wykład
	wykład informacyjny – prezentacja multimedialna, opowiadanie. 

	Laboratoria
	metody ćwiczeniowo- praktyczne, metoda doświadczalna – prezentacja multimedialna 

	Projekt
	dyskusja


	5. Metody i kryteria oceniania


	Forma zajęć: wykład
	Forma zaliczenia: zaliczenie z oceną

	Uzyskane punkty są przeliczane na oceny według następującej skali: 
Procent punktów
                     Ocena
91-100%
                                      Bardzo dobry
85-90%
                                      Dobry plus
76-84%
                                      Dobry
66-75%
                                      Dostateczny plus
51-65%
                                      Dostateczny
0-50%
                                      Niedostateczny

	Opis: Zaliczenie w formie testu  na platformie Moodle ze znajomości składni języka Pythona 3.

	Forma zajęć: laboratorium
	Forma zaliczenia: zaliczenie z oceną

	Uzyskane punkty są przeliczane na oceny według następującej skali: 
Procent punktów
                     Ocena
91-100%
                                      Bardzo dobry
85-90%
                                      Dobry plus
76-84%
                                      Dobry
66-75%
                                      Dostateczny plus
51-65%
                                      Dostateczny
0-50%
                                      Niedostateczny

	Opis: Zaliczenie w formie testu  z praktycznego wykorzystania języków skryptowych.

	Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie oceny pozytywnej ze wszystkich form zajęć. 

	Forma zajęć: projekt
	Forma zaliczenia: zaliczenie z oceną 

	Uzyskane punkty są przeliczane na oceny według następującej skali: 

Procent punktów: Ocena: 
91-100% Bardzo dobry 

85-90% Dobry plus 

76-84% Dobry 

66-75% Dostateczny plus 

51-65% Dostateczny 

0-50% Niedostateczny 

	Opis: Realizacja założeń projektowych we wskazanym przez studenta temacie. 


	
	Zatwierdzenie karty opisu zajęć

	
	Stanowisko
Tytuł/stopień naukowy, imię nazwisko
	Podpis

	Opracował
	mgr inż. Karol Popiołek
	

	Zatwierdził
	Dyrektor Instytutu…………………………….
	






































