Zatacznik nr 11 do Regulaminu studenckich praktyk zawodowych na kierunkach inzynierskich o profilu praktycznym
Akademii Nauk Stosowanych im. Hipolita Cegielskiego w Gnieznie Uczelnia Paristwowa

Student Opis Realizacji PEU3

kierunek studiow: Informatyka

Opisz w Dzienniku praktyk w jaki sposdb zostaty zrealizowane nastepujace efekty uczenia podczas
Praktyki zawodowej 3 — na trzecim roku studiow:

Lp. Efekty uczenia sie po trzecim roku studiow
1 Student wie, jak efektywnie uczestniczy¢ w spotkaniach zespotu projektowego.
2 Student zna szczegdtowe zasady ochrony danych osobowych w praktyce (np.

przetwarzanie danych klientéw, anonimizacja danych).

3 Student potrafi sformutowad i uzasadni¢ wtasng opinie lub rekomendacje na
podstawie analizy réznych Zrdédet, przedstawiajac jg zespotowi lub opiekunowi
praktyk.

4 Student potrafi samodzielnie znalez¢ i zintegrowac informacje z réznych zrédet

do rozwigzania ztozonego problemu.

5 Student potrafi analizowaé¢ wymagania stanowiska/praktyk i samodzielnie
dobieraé narzedzia oraz metody rozwoju zawodowego (np. wybdr kurséw,
materiatéw do nauki).

6 Student wykazuje inicjatywe w poszukiwaniu nowych wyzwan oraz mozliwosci
uczenia sie w Srodowisku pracy (np. zgtasza sie do trudniejszych zadan,
proponuje usprawnienia).

7 Student potrafi okresli¢ priorytety w realizacji zadan, planujac ich wykonanie w
sposéb zapewniajgcy terminowos¢ i jakosé.

8 Student swiadomie analizuje decyzje projektowe pod katem ich szerszych
skutkow (np. wybdr technologii przyjaznych srodowisku, minimalizacja zuzycia
zasobow, ochrona danych osobowych).

9 Student aktywnie dba o atmosfere szacunku i wspotpracy w zespole, reaguje na
przejawy nietolerancji lub nieetycznych zachowan.

10 Student rozumie, ze wiedza i umiejetnosci w informatyce szybko sie
dezaktualizujg, dlatego korzysta z okazji do nauki nowych narzedzi lub rozwigzan
podczas praktyk.




