Zatacznik nr 12 do Regulaminu studenckich praktyk zawodowych na kierunkach inzynierskich o profilu praktycznym

Akademii Nauk Stosowanych im. Hipolita Cegielskiego w Gnieznie Uczelnia Paristwowa
Student Opis Realizacji PEU4

kierunek studidw: Informatyka

Opisz w Dzienniku praktyk w jaki sposdb zostaty zrealizowane nastepujace efekty uczenia podczas

Praktyki zawodowej 4 — na czwartym roku studiéw:

Lp. Efekty uczenia sie po czwartym roku studiow

1 Student rozumie odpowiedzialno$¢ zawodowg informatyka i znaczenie ochrony
danych oraz etycznego postepowania w pracy.

2 Student zna ztozone uwarunkowania pozatechniczne dziatalnosci firmy (np. wptyw
prawa, regulacji branzowych, polityki bezpieczeristwa na projekty informatyczne).

3 Student potrafi krytycznie oceni¢ wiarygodnos¢ i aktualnosé¢ zrédet oraz
argumentowad wybor okreslonego rozwigzania w kontekscie projektu realizowanego
w firmie.

4 Student potrafi samodzielnie znalez¢ i zintegrowac informacje z réznych zrédet do
rozwigzania problemu oraz student potrafi przygotowad i przedstawié¢ 10-minutowg
prezentacje na temat wykonanego zadania.

5 Student potrafi krytycznie oceni¢ skutecznos$é wybranych metod uczenia sie i na
biezgco je modyfikowac, np. na podstawie opinii opiekuna praktyk lub wynikéw
realizowanych zadan.

6 Student rozumie znaczenie statego podnoszenia kwalifikacji w kontekscie zmian
technologicznych i spotecznych w branzy IT.

7 Student wykazuje petng odpowiedzialno$¢ za powierzone zadania, potrafi rozlicza¢ sie
z efektdw pracy a w razie potrzeby podejmuje dziatania naprawcze.

8 Student rozumie, ze rozwigzania informatyczne moga mie¢ wptyw na srodowisko i
ludzi (np. zuzycie energii przez serwery, bezpieczeristwo danych uzytkownikdw).

9 Student aktywnie promuje kulture szacunku, otwartosci i réznorodnosci w miejscu
pracy.

10 Student szanuje wspotpracownikdéw i ich poglady, dba o dobrg atmosfere pracy oraz
wspiera wspotprace w zespole.




