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Student Opis Realizacji PEU1 
 

kierunek studiów: Informatyka 
 
 

Opisz w Dzienniku praktyk w jaki sposób zostały zrealizowane następujące efekty uczenia podczas 

Praktyki zawodowej 1 – na pierwszym roku studiów: 

 
 

Lp. Efekty uczenia się na Praktyce zawodowej 1 na pierwszym roku studiów 

1 Student wie jak korzystać z komunikatorów i narzędzi firmowych do komunikacji. 

2 Student zna podstawowe działy i role w firmie informatycznej lub rolę działu IT we 
firmie. 

3 Student potrafi korzystać z podstawowych platform e-learningowych i/lub firmowych 
materiałów szkoleniowych, aby zdobyć potrzebną wiedzę do wykonania prostych 
zadań. 

4 Student potrafi wyszukać podstawowe informacje techniczne (np. instrukcje obsługi 
narzędzi, dokumentację oprogramowania) w Internecie lub firmowej bazie wiedzy. 

5 Student potrafi poprosić opiekuna praktyk lub współpracowników o wskazanie źródeł 
wiedzy i efektywnie z nich korzystać. 

6 Student jest otwarty na przyjmowanie informacji zwrotnej od opiekuna praktyk i 
współpracowników, traktując ją jako szansę na rozwój osobisty i zawodowy. 

7 Student rozumie, że jest odpowiedzialny za powierzone mu zadania i wykonuje je 
sumiennie, zgodnie z wytycznymi opiekuna praktyk. 

8 Student zna podstawowe zasady odpowiedzialnego korzystania z zasobów 
informatycznych (np. wyłączanie nieużywanego sprzętu, dbanie o bezpieczeństwo 
danych). 

9 Student rozumie, że w pracy informatyka ważne jest zachowanie się w sposób 
kulturalny i profesjonalny (np. punktualność, uprzejmość, rzetelność). 

10 Student rozumie, że w pracy informatyka ważne jest poszukiwanie nowych rozwiązań i 
otwartość na zmiany (np. korzystanie z nowych narzędzi, nauka nowych technologii). 

 

 

 

 

 

 


