Zatgcznik nr 9 do Regulaminu studenckich praktyk zawodowych na kierunkach inzynierskich o profilu praktycznym

Akademii Nauk Stosowanych im. Hipolita Cegielskiego w Gnieznie Uczelnia Paristwowa

Student Opis Realizacji PEU1

kierunek studiow: Informatyka

Opisz w Dzienniku praktyk w jaki sposdb zostaty zrealizowane nastepujace efekty uczenia podczas

Praktyki zawodowej 1 — na pierwszym roku studidw:

Lp. Efekty uczenia sie na Praktyce zawodowej 1 na pierwszym roku studiow

1 Student wie jak korzystaé z komunikatoréw i narzedzi firmowych do komunikacji.

2 Student zna podstawowe dziaty i role w firmie informatycznej lub role dziatu IT we
firmie.

3 Student potrafi korzysta¢ z podstawowych platform e-learningowych i/lub firmowych
materiatdw szkoleniowych, aby zdoby¢ potrzebng wiedze do wykonania prostych
zadan.

4 Student potrafi wyszukaé podstawowe informacje techniczne (np. instrukcje obstugi
narzedzi, dokumentacje oprogramowania) w Internecie lub firmowej bazie wiedzy.

5 Student potrafi poprosi¢ opiekuna praktyk lub wspétpracownikéw o wskazanie zrodet
wiedzy i efektywnie z nich korzystac.

6 Student jest otwarty na przyjmowanie informacji zwrotnej od opiekuna praktyk i
wspotpracownikdéw, traktujac jg jako szanse na rozwdj osobisty i zawodowy.

7 Student rozumie, ze jest odpowiedzialny za powierzone mu zadania i wykonuje je
sumiennie, zgodnie z wytycznymi opiekuna praktyk.

8 Student zna podstawowe zasady odpowiedzialnego korzystania z zasobdw
informatycznych (np. wytgczanie nieuzywanego sprzetu, dbanie o bezpieczenstwo
danych).

9 Student rozumie, ze w pracy informatyka wazne jest zachowanie sie w sposéb
kulturalny i profesjonalny (np. punktualnos¢, uprzejmos¢, rzetelnosc).

10 Student rozumie, ze w pracy informatyka wazne jest poszukiwanie nowych rozwigzan i

otwartos¢ na zmiany (np. korzystanie z nowych narzedzi, nauka nowych technologii).




