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                             Akademia Nauk Stosowanych
  im. Hipolita Cegielskiego w Gnieźnie Uczelnia Państwowa

                                            SYLABUS 

	Pozycja przedmiotu w planie:
	R.I / S.II

	1. OGÓLNY OPIS PRZEDMIOTU

	1
	Nazwa modułu
	Moduł zajęć kierunkowych

	2
	Nazwa przedmiotu
	 Ochrona własności intelektualnej 
	3
	Kierunek studiów
	Bezpieczeństwo Wewnętrzne

	4
	Poziom studiów
	Licencjackie 

	5
	Forma studiów
	Stacjonarne 

	6
	Profil studiów
	Praktyczny 

	7
	Rok studiów
	Pierwszy

	8
	Semestr przedmiotu
	Drugi

	9
	Jednostka prowadząca 
kierunek studiów
	Instytut Nauk o Bezpieczeństwie 

	10
	Liczba punktów ECTS
	2 (w tym 1.5 ECTS za zajęcia o charakterze praktycznym)
	11
	Sposób zaliczenia:
	Zaliczenie z oceną

	12
	Imię i nazwisko nauczyciela (li) akademickiego (ich), 
stopień lub tytuł naukowy, adres e-mail
	dr n med. Elżbieta Prussak e.prussak@ans-gniezno.edu.pl 

	13
	Imię i nazwisko koordynatora(ów) przedmiotu, 
stopień lub tytuł naukowy, adres e-mail
	dr n med. Elżbieta Prussak 

	14
	Język wykładowy
	Polski 

	15
	Tryb prowadzenia zajęć
	Mieszany 

	16
	Sposób prowadzenia zajęć
	Synchroniczny

	17
	Narzędzia informatyczne wykorzystywane do prowadzenia zajęć, udostępniania materiałów i komunikacji ze studentami
	Platforma Microsoft Teams/Patforma Moodle

	15
	Przedmioty wprowadzające
	Wstęp do nauki o państwie i prawie 

	16
	Wymagania wstępne
	Umiejętność logicznego myślenia 

	17
	Cele przedmiotu: 

	C1
	Studenci nauczą się analizować uwarunkowania prawne i społeczne ochrony własności intelektualnej oraz identyfikować skutki naruszeń dóbr niematerialnych (plagiaty, kradzież własności przemysłowej) w działalności edukacyjnej, badawczej i biznesowej.

	C2
	Studenci zdobędą wiedzę na temat kluczowych instrumentów i instytucji chroniących prawa autorskie i własność przemysłową (m.in. procedur Urzędu Patentowego RP, WIPO oraz EPO) i nauczą się wykorzystywać je do prawidłowego zabezpieczania twórczości, m.in. w środowisku cyfrowym.

	C3
	Zajęcia kładą nacisk na analizę rzeczywistych studiów przypadku (case study) oraz symulacje procesów decyzyjnych związanych z pozyskiwaniem i ochroną praw do własności intelektualnej. Celem jest wykształcenie u studentów umiejętności praktycznej oceny ryzyk i projektowania bezpiecznych prawnie rozwiązań. 

	18
	Forma zajęć, liczba godzin wymagająca bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego, liczba godzin nakładu pracy studenta

	Forma zajęć 
	Liczba godzin

	Wykład
	15
	Ćwiczenia
	30
	Suma godzin
	45

	lp.
	Całkowity nakład pracy studenta

	 
	Nakład pracy związany z zajęciami wymagającymi bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego wynosi:
	Godzinowe obciążenie studenta 

	
	Wykład
	45 godzin

	
	Ćwiczenia
	

	
	Nakład pracy związany z zajęciami wymagającymi bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego wynosi 45 godzin, co odpowiada 1,5 punktom ECTS.
	

	2
	Bilans nakładu pracy studenta:
1. przygotowanie do ćwiczeń 
2. praca własna studenta 
	10 godzin

	3
	Łączny nakład pracy studenta 
	55 godzin

	4
	Punkty ECTS za przedmiot
	2 ECTS

	5
	Liczba punktów ECTS, którą student musi osiągnąć w ramach zajęć o charakterze praktycznym w tym zajęć laboratoryjnych, warsztatowych, projektowych
	1.5 ECTS




	Kod
	Efekty kształcenia (opis)
	Kierunkowe efekty uczenia się
	Metody weryfikacji

	Wiedzy - Student zna i rozumie:

	[BW1_W02]
	Definiuje podstawowe terminy z zakresu ochrony własności intelektualnej oraz opisuje zasady etyki zawodowej w kontekście praw autorskich.
	[P6U_W] [PS6_WK]
	Kolokwium pisemne, Quiz na platformie MS Teams.

	[BW1_W09]
	Identyfikuje i opisuje podstawowe rodzaje zagrożeń związanych z kradzieżą własności intelektualnej i naruszeniami praw autorskich w wymiarze wewnętrznym i zewnętrznym.
	[P6U_W] [PS6_WK]
	Test jednokrotnego wyboru. (Uzupełniono brakującą metodę)

	[BW1_W17]
	Wyjaśnia zasady ochrony własności przemysłowej i prawa autorskiego oraz charakteryzuje organy odpowiedzialne za ich ochronę (np. UPRP, WIPO).
	[P6U_W] [PS6_WK]
	Kolokwium zaliczeniowe z pytaniami otwartymi. (Uzupełniono brakującą metodę)

	Umiejętności - Student potrafi:

	[BW1_U01]
	Prognozuje i interpretuje zagrożenia związane z naruszeniem praw własności intelektualnej w skali krajowej i globalnej. Stosuje przepisy prawa do oceny realnych incydentów.
	[P6U_U] [PS6_UW]
	Ocena interpretacji studium przypadku (case study) na podstawie prawa autorskiego.

	[BW1_U06]
	Klarownie i zwięźle komunikuje stanowisko w sprawach naruszeń praw autorskich oraz argumentuje proponowane rozwiązania w sporach dotyczących własności intelektualnej.
	[P6U_U] [PS6_UK] [PS6_UW]
	Ocena aktywności i argumentacji podczas debaty oksfordzkiej. (Dodano brakujący efekt)

	[BW1_U07]
	Analizuje problemy z zakresu ochrony własności intelektualnej (np. procesy patentowe, licencjonowanie) i projektuje zgodne z prawem ścieżki postępowania.
	[P6U_U] [PS6_UK] [PS6_UU]
	Studium przypadku (case study) - przygotowanie pisemnego raportu z analizy wybranego postępowania.

	Kompetencji społecznych - Student jest gotów do:

	[BW1_K01]
	Przestrzega zasad etyki zawodowej, wykazując odpowiedzialność za legalne korzystanie z dóbr niematerialnych w działalności publicznej, badawczej i prywatnej.
	[P6U_K] [PS6_KK] [PS6_KO]
	Gra symulacyjna - zaliczenie praktyczne polegające na ocenie realizacji praw własności intelektualnej na wybranym przykładzie.

	[BW1_K03]
	Podnosi inicjatywy promujące poszanowanie praw autorskich i własności przemysłowej w środowisku akademickim i społeczności lokalnej.
	[P6U_K] [PS6_KO]
	Krótka samoocena (dziennik refleksji/portfolio).

	[BW1_K06]
	Krytycznie ocenia własne decyzje w sprawach ochrony własności intelektualnej, ponosi odpowiedzialność za powierzone zadania i dostrzega granice swoich kompetencji.
	[P6U_K] [PS6_KK] [PS6_KO] [PS6_KR]
	Debata oksfordzka lub dyskusja panelowa (debriefing) - ocena krytycznego podejścia do własnych błędów.




	3. TREŚCI PROGRAMOWE ODNIESIONE DO EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	Wykłady

	Treści programowe
	Efekty uczenia

	Blok I: Prawo autorskie – podstawy prawne – 5 godzin
1. Ochrona własności intelektualnej - przepisy prawne zabezpieczające niematerialne dobra twórcze (utwory, wynalazki, marki, wzory) przed ich bezprawnym wykorzystaniem. 
2. Sposoby użycia dzieł oraz czerpanie z nich korzyści. 
3. Skutki naruszeń praw własności intelektualnej 
	[BW1_W01], [BW1_W02]

	Blok II: Zasady korzystania z praw własności intelektualnej w procesie edukacji -5 godzin
1. ochrona własności intelektualnej podczas procesu nauczania - dozwolony użytek edukacyjny
2. zachowanie wymogów ochrony własności intelektualnej w pracy badawczej 
	[BW1_W04], [BW1_U07]

	Blok III: Organy odpowiedzialne za ochronę przemysłową oraz ochronę własności intelektualnej – 5 godzin
 1.Światowa Organizacja Własności Intelektualnej (WIPO), 
2.Europejska Organizacja Patentowa (EPO) 
 3.Urząd Unii Europejskiej ds. Własności Intelektualnej (EUIPO)
4.Urząd Patentowy RP 
	[BW1_U06], [BW1_W04]

	Ćwiczenia

	Treści programowe
	Efekty uczenia

	1.Ochrona własności intelektualnej , praw autorskich i praw pokrewnych -5 godzin,
2. Ochrona intelektualnej własności przemysłowej, wzorów użytkowych, przemysłowych oraz znaków towarowych -3 godziny , 
3. Ochrona topografii układów scalonych, projektów racjonalizatorskich, oznaczeń geograficznych- 1 godzina,
4. Ochrona twórczości intelektualnej w środowisku cyfrowym - 1 godzina,

	[BW1_U06], [BW1_U07], [BW1_K05]

	1.Niematerialne składniki majątku firm – 10 godzin: 
· licencje, patenty, autorskie prawa majątkowe, oprogramowanie, znaki towarowe, know-how oraz nabyta wartość firmy
2. Wynalazki i wzory użytkowe – 5 godzina
	[BW1_U07], [BW1_K04], [BW1_K06]

	1.Własność intelektualna w działalności studenta  5 godzin :
· Warunek uzyskania praw do pracy 
· Rola promotora
· Pierwszeństwo publikacji
· Dostęp do pracy
· Wynalazki , współautorstwo i praca grupowa, plagiat, cytowanie, komercjalizacja 
	[BW1_U06], [BW1_K04], [BW1_K06]



	4. LITERATURA

	Materiały dydaktyczne, w tym opisy scenariuszy symulacyjnych, arkusze case study oraz prezentacje multimedialne, udostępniane są studentom w formie cyfrowej za pośrednictwem platformy Microsoft Teams zgodnie z harmonogramem zajęć.

	Literatura
podstawowa
	1. Własność intelektualna - źródłem kapitału przedsiębiorcy: kompendium wiedzy 
Autorzy: Kuleszyński, Zdobysław Wydawca: Kielce: Stowarzyszenie Zbiorowego Zarządzania Prawami Autorskimi Twórców Dzieł Naukowych i Technicznych KOPIPOL Rok wydania: 2010; 

2.Ochrona własności intelektualnej w social media na przykłądzie portalu facebook 
Autorzy: Szymański, Grzegorz Masiarek, Andrzej Temat: Media społecznościowe- stosowanie- zarządzanie. Prawo autorskie. 2017


	Literatura 
uzupełniająca
	1.Ochrona własności intelektualnej, wydanie 5 Grzegorz Michniewicz 2022r

2.Własność intelektualna w kształtowaniu strategii przedsiębiorstwa Aldona Małgorzata Dereń Skonieczny Jan 2024

	Źródła internetowe
	Biuletyn Urzędu Patentowego (BUP) i Wiadomości Urzędu Patentowego (WUP)   www.uprp.gov.pl [dostęp  27.02.2026]
OCHRONA PRAW AUTORSKICH W PRACACH DYPLOMOWYCH W SZKOŁACH WYŻSZYCH www.nik.gov.pl [dostęp  27.02.2026]
Przeciwdziałanie antykonkurencyjnym uniom personalnym w organach spółek kapitałowych w prawie polskim, unijnym i amerykańskim www.uokik.gov.pl [dostęp  27.02.2026]



	5. METODY DYDAKTYCZNE

	Forma
	Metody dydaktyczne

	Wykład
	· Metody podające - wykład informacyjny, wykład konwersatoryjny, opowiadanie, opis 
· Metody eksponujące (pokaz, prezentacja multimedialna, pomoce dydaktyczne, symulacja).

	Ćwiczenia
	· Role-playing / Symulacje: Scenariusze oparte na realnych zdarzeniach Case Study: Analiza materiałów wideo i raportów w obszarze ochrony własności intelektualnej  



	6. METODY I KRYTERIA OCENIANIA

	Forma zajęć: Wykład  
	Forma zaliczenia: Test wiedzy (pytania zamknięte i otwarte).

	Uzyskane punkty są przeliczane na oceny według następującej skali: 
Procent punktów	                        Ocena
91-100%	                        Bardzo dobry
85-90%	                                      Dobry plus
76-84%	                                      Dobry
66-75%	                                      Dostateczny plus
51-65%	                                      Dostateczny
0-50%	                                      Niedostateczny

	Opis: Pisemne kolokwium zaliczeniowe weryfikujące znajomość podstawowych pojęć, procedur oraz ram prawnych ochrony własności intelektualnej i przemysłowej. Test składa się z pytań jednokrotnego wyboru oraz jednego pytania otwartego (krótka forma eseistyczna). Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest uzyskanie minimum 51% punktów.

	

	Forma zajęć: Ćwiczenia
	Forma zaliczenia: Symulacja procedur ochrony własności intelektualnej

	Sposób zaliczenia ćwiczeń:
Zaliczenie ćwiczeń ma charakter praktyczny i opiera się na weryfikacji kompetencji:
1. Zaliczenie praktyczne (Symulacja): Przeprowadzenie przez studenta symulacji rozwiązania problemów ochrony własności intelektualnej w oparciu o wybrany scenariusz (np. patent, generyki, prace naukowe, artykuły poglądowe). Ocenie podlega umiejętność korzystania z obowiązujących  strategii oraz planów jak również przygotowanie i merytoryczne opracowanie rozwiązań wspierających ochronę własności intelektualnej. 
2. Analiza Case Study: Przygotowanie pisemnego raportu/analizy z wybranego postępowania w trybie pozyskania praw do własności intelektualnej - ocena ryzyk.
3. Aktywność warsztatowa: Udział w ćwiczeniach, dyskusja w grupie, uzasadnienie stanowiska. 
4. Kryteria oceny końcowej:
· 50% – Wynik symulacji (zgodnie z arkuszem obserwacji umiejętności).
· 30% – Poprawność merytoryczna analizy przypadku (case study).
· 20% – Aktywny udział w zadaniach projektowych i pracach zespołowych.
Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest zaliczenie symulacji praktycznej na poziomie minimum 51%.


	ARKUSZ OCENY DLA ĆWICZEŃ

	Kryterium oceny
	Poziom: Niedostateczny (0 pkt)
	Poziom: Dostateczny (1 pkt)
	Poziom: Dobry/Bdb (2 pkt)

	Identyfikacja naruszeń i ocena sytuacji prawno-autorskiej
	Student nie potrafi zidentyfikować naruszenia praw autorskich/przemysłowych (np. plagiatu, kradzieży patentu) w analizowanym scenariuszu.
	Student identyfikuje naruszenie, ale jego analiza prawna jest powierzchowna i pomija kluczowe uwarunkowania.
	Student trafnie i wyczerpująco identyfikuje naruszenia oraz precyzyjnie ocenia sytuację na podstawie właściwych przepisów prawa.

	Dobór i zastosowanie procedur ochronnych
	Student proponuje działania całkowicie oderwane od przepisów prawa własności intelektualnej lub wręcz niezgodne z prawem.
	Student odnosi się do instrumentów prawnych (np. licencje, patenty) ogólnikowo, bez wskazania konkretnych procedur.
	Student prawidłowo dobiera i stosuje procedury ochronne (np. ścieżki zgłoszeniowe UPRP/EUIPO, zasady dozwolonego użytku edukacyjnego).

	Argumentacja i komunikacja stanowiska (U06)
	Komunikaty studenta są chaotyczne, pozbawione fachowej terminologii prawniczej i brakuje im logiki.
	Student formułuje stanowisko zrozumiale, ale brakuje mu silnego ugruntowania w prawie własności intelektualnej.
	Student formułuje swoje racje w sposób krótki, jasny i stanowczy, popierając je bezbłędną argumentacją prawną.

	Odpowiedzialność i etyka zawodowa (K)
	Student bagatelizuje problem kradzieży własności intelektualnej lub proponuje rozwiązania naruszające etykę (np. nieprawidłowe cytowanie).
	Student proponuje etyczne rozwiązanie, ale ma problem z poprawnym uzasadnieniem granic praw autorskich.
	Student bierze pełną odpowiedzialność za poszanowanie dóbr niematerialnych, rygorystycznie przestrzegając zasad etyki i prawa autorskiego.



	
	Zatwierdzenie karty opisu zajęć

	
	Stanowisko
Tytuł/stopień naukowy, imię nazwisko
	Podpis

	Opracował
	dr n med. Elżbieta Prussak 
	

	Zatwierdził
	Dyrektor Instytutu 
p.o. mgr K. Geppert 
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