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                             Akademia Nauk Stosowanych
  im. Hipolita Cegielskiego w Gnieźnie Uczelnia Państwowa

                                            SYLABUS 

	Pozycja przedmiotu w planie:
	R.II / S.IV

	1. OGÓLNY OPIS PRZEDMIOTU

	1
	Nazwa modułu
	Moduł zajęć specjalnościowych

	2
	Nazwa przedmiotu
	Tworzenie i analiza stron internetowych przy wykorzystaniu bezkodowych
rozwiązań (NO-CODE, AI)
	3
	Kierunek studiów
	Bezpieczeństwo wewnętrzne 

	4
	Poziom studiów
	Licencjackie 

	5
	Forma studiów
	Stacjonarne 

	6
	Profil studiów
	Praktyczny 

	7
	Rok studiów
	Drugi

	8
	Semestr przedmiotu
	Czwarty

	9
	Jednostka prowadząca 
kierunek studiów
	Instytut Nauk o Bezpieczeństwie 

	10
	Liczba punktów ECTS
	2
	11
	Sposób zaliczenia:
	Zaliczenie z oceną

	12
	Imię i nazwisko nauczyciela (li) akademickiego (ich), 
stopień lub tytuł naukowy, adres e-mail
	Dr Leonard Dajerling l.dajerlinf@ans-gniezno.edu.pl 

	13
	Imię i nazwisko koordynatora(ów) przedmiotu, 
stopień lub tytuł naukowy, adres e-mail
	Dr Leonard Dajerling

	14
	Język wykładowy
	Polski 

	15
	Tryb prowadzenia zajęć
	Mieszany 

	16
	Sposób prowadzenia zajęć
	Synchroniczny

	17
	Narzędzia informatyczne wykorzystywane do prowadzenia zajęć, udostępniania materiałów i komunikacji ze studentami
	Platforma Microsoft Teams

	15
	Przedmioty wprowadzające
	Metodologia badań, Logika

	16
	Wymagania wstępne
	Podstawowa umiejętność obsługi komputera, umiejętność logicznego myślenia

	17
	Cele przedmiotu: 

	C1
	Zapoznanie studentów z nowoczesnymi platformami no-code oraz narzędziami AI wspomagającymi proces tworzenia stron internetowych bez konieczności programowania.

	C2
	Wykształcenie umiejętności projektowania funkcjonalnych i bezpiecznych serwisów internetowych na potrzeby administracji publicznej oraz sektora bezpieczeństwa.

	C3
	Rozwinięcie kompetencji w zakresie analizy struktury stron internetowych pod kątem użyteczności (UX) oraz bezpieczeństwa danych.

	18
	Forma zajęć, liczba godzin wymagająca bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego, liczba godzin nakładu pracy studenta

	Forma zajęć 
	Liczba godzin

	Wykład
	15
	Labolatoria
	30
	Suma godzin
	45

	lp.
	Całkowity nakład pracy studenta

	 
	Nakład pracy związany z zajęciami wymagającymi bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego wynosi:
	Godzinowe obciążenie studenta 

	
	Wykład
	45 godzin

	
	Labolatoria
	

	
	Nakład pracy związany z zajęciami wymagającymi bezpośredniego udziału nauczyciela akademickiego wynosi 45 godzin, co odpowiada 1,5 punktom ECTS.
	

	2
	Bilans nakładu pracy studenta:
1. przygotowanie do ćwiczeń 
2. praca własna studenta 
	10 godzin

	3
	Łączny nakład pracy studenta 
	55 godzin

	4
	Punkty ECTS za przedmiot
	2 ECTS

	5
	Liczba punktów ECTS, którą student musi osiągnąć w ramach zajęć o charakterze praktycznym w tym zajęć laboratoryjnych, warsztatowych, projektowych
	1.5 ECTS



	2. EFEKTY UCZENIA SIĘ DLA PRZEDMIOTU

	Kod efektu
	Treść efektu uczenia się
	Kierunkowe efekty uczenia 
	Metody weryfikacji

	WIEDZA

	BW1_W03
	Ma elementarną wiedzę zgodną z ustaleniami metodologii ogólnej nauki na temat problemów badawczych, metod, technik i narzędzi badań w naukach społecznych oraz z zakresu bezpieczeństwa wewnętrznego.
	P6U_W, PS6_WG 
	Kolokwium pisemne (pytania o architekturę rozwiązań no-code i rolę AI w komunikacji).

	BW1_W17
	Ma wiedzę na temat ochrony danych osobowych, informacji niejawnych, ochrony własności przemysłowej i prawa autorskiego.
	P6U_W, PS6_WK 
	Test wiedzy teoretycznej (prawne aspekty publikacji treści w sieci, RODO, prawo autorskie).

	UMIEJĘTNOŚCI

	BW1_U05
	Umie gromadzić, przetwarzać, interpretować i udostępniać dane wykorzystując technologie informacyjne.
	P6U_U, PS6_UW, PS6_UU 
	Projekt strony internetowej (poprawność struktury danych i publikacja witryny).

	BW1_U13
	Umie przekształcić koncepcję w projekt i posiada podstawową wiedzę z zakresu zarządzania projektem.
	P6U_U, PS6_UW, PS6_UK 
	Realizacja autorskiego projektu strony (od makiety do funkcjonalnego rozwiązania no-code).

	KOMPETENCJE

	BW1_K05
	Potrafi podnosić swoje kwalifikacje i kompetencje, rozumie konieczność permanentnego dokształcania się.
	P6U_K, PS6_KK 
	Portfolio/Dziennik postępów (dokumentacja nauki obsługi nowych narzędzi AI i no-code).

	BW1_K06
	Jest świadom ograniczeń własnej wiedzy i umiejętności, potrafi krytycznie spojrzeć na efekty własnej pracy i podnosić jej efektywność, jest gotów do ponoszenia odpowiedzialności za przydzielony odcinek zadań.
	P6U_K, PS6_KK, PS6_KO, PS6_KR 
	Prezentacja projektu – krytyczna analiza użyteczności i bezpieczeństwa własnej strony.



	3. TREŚCI PROGRAMOWE ODNIESIONE DO EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	Wykłady

	Treści programowe
	Efekty uczenia

	Blok I: Wprowadzenie do rozwiązań bezkodowych (NO-CODE) i AI. Definicje, ekosystem narzędzi oraz rola nowoczesnych technologii w komunikacji jednostek bezpieczeństwa wewnętrznego i administracji.
	BW1_W03

	Blok II: Prawne i etyczne aspekty obecności w sieci. Ochrona danych osobowych (RODO) na stronach www, prawo autorskie w dobie AI oraz zasady dostępności cyfrowej informacji publicznej (WCAG).
	BW1_W17, BW1_K06

	Blok III: Bezpieczeństwo i architektura informacji. Zasady projektowania bezpiecznych witryn, przeciwdziałanie zagrożeniom (phishing, socjotechnika) oraz struktura serwisu wspierająca zarządzanie kryzysowe.
	BW1_W03, BW1_U05

	Labolatoria

	Treści programowe
	Efekty uczenia

	Blok I: Środowisko pracy no-code. Przegląd i konfiguracja wybranych platform projektowych. Zapoznanie z interfejsem, hierarchią elementów strony oraz zarządzaniem zasobami cyfrowymi.
	BW1_U05

	Blok II: Tworzenie treści z wykorzystaniem AI. Praktyczne zastosowanie narzędzi generatywnych do budowy struktury strony, tekstów informacyjnych oraz oprawy graficznej z zachowaniem standardów bezpieczeństwa.
	BW1_U05, BW1_K05

	
Blok III: Projektowanie funkcjonalne dla sektora bezpieczeństwa. Budowa dedykowanych modułów: formularzy zgłoszeniowych, interaktywnych sekcji alertowych oraz integracja z zewnętrznymi źródłami danych.
	BW1_U13

	
Blok IV: Audyt, optymalizacja i publikacja. Testowanie użyteczności (UX) i bezpieczeństwa stworzonego projektu. Publikacja strony w sieci oraz prezentacja i obrona założeń projektowych przed grupą.
	BW1_U13, BW1_K06



	4. LITERATURA

	Materiały dydaktyczne, w tym opisy scenariuszy symulacyjnych, arkusze case study oraz prezentacje multimedialne, udostępniane są studentom w formie cyfrowej za pośrednictwem platformy Microsoft Teams zgodnie z harmonogramem zajęć.

	Literatura
podstawowa
	Gil M. (2024), No-code. Twórz własne aplikacje i strony internetowe bez programowania, Warszawa: Helion.
Krupa P. (2023), Sztuczna Inteligencja w komunikacji i biznesie. Praktyczny przewodnik, Warszawa: PWN.
Norman D. (2020), Projektowanie rzeczy codziennych, Kraków: Karakter (w kontekście użyteczności i UX stron internetowych).

	Literatura 
uzupełniająca
	Ministerstwo Cyfryzacji (2024), Wytyczne w zakresie dostępności cyfrowej (WCAG 2.1) dla administracji publicznej, Warszawa.
NASK (2025), Raport o stanie bezpieczeństwa cyberprzestrzeni RP – aspekty społeczne i technologiczne.

	Źródła internetowe
	OpenAI Documentation, Przewodniki i dokumentacja narzędzi generatywnych AI, [online], https://platform.openai.com/docs/, [dostęp: 15.02.2026].
Webflow University / Wix Learn, Oficjalne kursy projektowania stron w środowisku no-code, [online], https://university.webflow.com/, [dostęp: 15.02.2026].
Portal Gov.pl, Standardy dostępności cyfrowej i bezpieczeństwa informacji w administracji, [online], https://www.gov.pl/web/dostepnosc-cyfrowa, [dostęp: 15.02.2026].
Elementor Academy, Oficjalne kursy i baza wiedzy dla twórców stron (No-code), [online], https://elementor.com/academy/, [dostęp: 15.02.2026].
Elementor Help Center, Dokumentacja techniczna i przewodniki konfiguracji wtyczki, [online], https://elementor.com/help/, [dostęp: 15.02.2026].



	5. METODY DYDAKTYCZNE

	Forma
	Metody dydaktyczne

	Wykład
	· Wykład interaktywny wspomagany analizą wizualną autentycznych serwisów internetowych służb mundurowych, administracji publicznej oraz portali informacyjnych w sytuacjach kryzysowych.

	Ćwiczenia
	· Ćwiczenia praktyczne pod nadzorem w środowiskach no-code (np. WordPress + Elementor), obejmujące konfigurację narzędzi i implementację funkcjonalności.
· Metoda projektu: Tworzenie kompletnego, funkcjonalnego produktu cyfrowego – autorskiej strony internetowej dedykowanej wybranemu aspektowi bezpieczeństwa.
· Case Study: Analiza istniejących rozwiązań webowych pod kątem użyteczności (UX) i bezpieczeństwa informacji, a następnie generowanie propozycji ich optymalizacji.



	6. METODY I KRYTERIA OCENIANIA

	Forma zajęć: Wykład  
	Forma zaliczenia: Praktyczna analiza studium przypadku (Case Study) realizowana w formie pisemnego raportu analitycznego.

	
Podsumowanie punktacji dla części wykładowej:
8 pkt – Bardzo dobry (5.0) 
7 pkt – Dobry plus (4.5) 
6 pkt – Dobry (4.0) 
5 pkt – Dostateczny plus (3.5) 
4 pkt – Dostateczny (3.0) 
0-3 pkt – Niedostateczny (2.0)

	Opis zadania: Student otrzymuje scenariusz dotyczący istniejącego lub projektowanego serwisu internetowego dla jednostki bezpieczeństwa (np. portalu informacyjnego obrony cywilnej). Zadaniem jest przeprowadzenie krytycznej analizy jego architektury, zabezpieczeń oraz propozycji wdrożenia modułów AI usprawniających komunikację z obywatelami. 


	ARKUSZ OCENY ANALIZY CASE STUDY (WYKŁAD)

	Kryterium oceny
	Poziom: Niedostateczny (0 pkt)
	Poziom: Dostateczny (1 pkt)
	Poziom: Dobry/Bardzo dobry (2 pkt)

	Identyfikacja problemów i potrzeb (W)
	Student nie potrafi wskazać kluczowych luk w komunikacji cyfrowej lub zagrożeń bezpieczeństwa w podanym scenariuszu.
	Student poprawnie identyfikuje główne problemy, ale ich opis jest powierzchowny i brakuje mu osadzenia w kontekście bezpieczeństwa wewnętrznego.
	Student wyczerpująco diagnozuje potrzeby informacyjne i potencjalne wektory ataku (np. phishing) na analizowany serwis.

	Zastosowanie rozwiązań AI i No-code (W)
	Zaproponowane rozwiązania są nieadekwatne do problemu lub technicznie niemożliwe do wdrożenia w modelu no-code.
	Propozycje wykorzystania AI i no-code są poprawne, ale mało innowacyjne i słabo uzasadnione funkcjonalnie.
	Student proponuje konkretne, strategiczne wykorzystanie narzędzi AI i no-code (np. chatboty informacyjne, automatyczne alerty).

	Zgodność z normami prawnymi (W)
	Raport pomija kwestie RODO, praw autorskich i dostępności cyfrowej (WCAG).
	Wymieniono podstawowe normy prawne, ale bez analizy ich praktycznego zastosowania w opisywanym przypadku.
	Student precyzyjnie określa wymogi prawne (RODO, WCAG 2.1) oraz zasady ochrony własności intelektualnej w kontekście treści AI.

	Jakość rekomendacji i argumentacji (K)
	Brak logicznego ciągu między analizą a wnioskami; argumentacja jest niespójna.
	Rekomendacje są poprawne, ale brakuje im hierarchizacji i wskazania ryzyk związanych z ich wdrożeniem.
	Raport zawiera logiczne, hierarchiczne zalecenia z uwzględnieniem etyki i odpowiedzialności za bezpieczeństwo danych.


	
	Forma zajęć: Labolatoria 
	Forma zaliczenia: Projekt techniczny (Strona No-code/AI) wraz z obroną

	Sposób zaliczenia:
· 60% wagi oceny – Architektura Projektu (Plik/Link): Budowa funkcjonalnej witryny (np. Elementor) z zachowaniem zasad struktury i poprawnego użycia AI.
· 40% wagi oceny – Prezentacja i Obrona: Ustne uzasadnienie doboru funkcjonalności pod kątem bezpieczeństwa wewnętrznego i analiza użyteczności (UX).
· Warunek niezbędny: Zaliczenie projektu na poziomie co najmniej 51% warunkuje pozytywną ocenę końcową z przedmiotu.

	ARKUSZ OCENY PROJEKTU STRONY INTERNETOWEJ


	Kryterium oceny
	Poziom: Niedostateczny 
(0 pkt)
	Poziom: Dostateczny (1 pkt)
	Poziom: Dobry/Bdb (2 pkt)

	Implementacja No-code (U) 
	Strona jest niefunkcjonalna, błędy w układzie uniemożliwiają nawigację.
	Strona działa, ale posiada błędy w responsywności lub nieintuicyjny układ.
	Student wzorowo wykorzystał narzędzia no-code, tworząc w pełni responsywną witrynę.

	Wykorzystanie AI w projekcie (U) 
	Brak śladów użycia AI lub treści są niespójne i niskiej jakości.
	Narzędzia AI wykorzystano w sposób ograniczony, bez wpływu na jakość projektu.
	Student efektywnie zintegrował treści i strukturę wygenerowaną przez AI.

	Użyteczność i bezpieczeństwo (U) 
	Projekt ignoruje zasady UX oraz wymogi bezpieczeństwa (np. błędy formularzy).
	Strona jest poprawna, lecz brakuje jej optymalizacji pod kątem WCAG.
	Projekt jest wysoce użyteczny, spełnia standardy WCAG i zasady bezpieczeństwa danych.

	Etyka i rzetelność (K) 
	Projekt zawiera materiały naruszające prawa autorskie lub fake newsy.
	Projekt jest etyczny, lecz student nie potrafi wskazać źródeł materiałów.
	Student dba o transparentność źródeł i odpowiedzialnie uzasadnia wybory projektowe.
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