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SYLABUS

Pozycja przedmiotu w planie:

RISV

1. OGOLNY OPIS PRZEDMIOTU

1

Nazwa modutu

Modut zaje¢ specjalnosciowych

Podstawy manualnego testowania

2 | Nazwa przedmiotu .
oprogramowania
3 | Kierunek studiow Bezpieczenstwo wewnetrzne
4 | Poziom studiéw Licencjackie
5 | Forma studiéw Stacjonarne
6 | Profil studiow Praktyczny
7 | Rok studiéw Trzeci
8 | Semestr przedmiotu Pigty
9 Jgdnostka prgyvadzqca Instytut Nauk o Bezpieczenstwie
kierunek studiéw
10 |Liczba punktow ECTS 2
11 | Sposob zaliczenia: Zaliczenie z oceng (wyktad i laboratoria).
Imie i nazwisko nauczyciela (li) akademickiego
12 | (ich), mgr Karol GEPPERT, k.geppert@ans-gniezno.edu.pl
stopien lub tytut naukowy, adres e-mail
Imie i nazwisko koordynatora(éw) przedmiotu, .
13 stopien lub tytut naukowy, adres e-mail mgr Karol GEPPERT, k.geppert@ans-gniezno.edu.pl
14 | Jezyk wykfadowy Polski
15 | Tryb prowadzenia zaje¢ Mieszany
16 | Sposob prowadzenia zajeé¢ Synchroniczny
Narzedzia informatyczne wykorzystywane do
17 | prowadzenia zajec¢, udostepniania materiatow i Platforma MS Teams / poczta elektroniczna
komunikacji ze studentami
Podstawy modelowania systemow w jezyku UML,
18 | Przedmiot worowadzaiac Podstawy cybernetyki spotecznej, Techniki
P jacy zabezpieczania (OPSEC) i pozyskiwania (OSINT)
informaciji.
Postuguje sie komputerem, przegladarkg internetowsq i
podstawowymi narzedziami biurowymi oraz sprawnie
zarzgdza plikami.
Rozumie podstawowe pojecia systemu
19 | Wymagania wstepne informatycznego, procesu, wymagania i modelu oraz
potrafi odrézni¢ obserwacje od interpretacii.
Potrafi pracowa¢ w zespole, dokumentowa¢ wykonane
czynnosci i komunikowaé problem w sposéb zwiezly i
rzeczowy.
20 |Cele przedmiotu:
Cel ogolny i wiedza: przygotowanie studenta do rozumienia roli testowania manualnego w zapewnianiu
C1 |jakosci systemoéw informatycznych. Student poznaje terminologie, zasady, proces testowy, poziomy i typy

testéw, techniki projektowania oraz wspoétczesne standardy jakosci i dokumentowania wynikow.
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Umiejetnosci: rozwiniecie zdolnosci analizowania wymagan i ryzyka, projektowania przypadkéw testowych,
C2 | wykonywania testéw aplikacji webowych i API, rejestrowania dowodéw, raportowania defektéw oraz
przedstawiania wynikéw z wykorzystaniem narzedzi stosowanych w pracy zespotow QA.

Kompetencje spoteczne: ksztattowanie odpowiedzialnosci za rzetelno$¢ i powtarzalnos¢ testéw, ochrone
C3 | danych i poufnos¢, konstruktywng komunikacje z zespotem wytwdrczym, krytyczng ocene ograniczen
pokrycia oraz state aktualizowanie wiedzy i narzedzi.

21 Forma zaje¢, liczba godzin wymagajgca bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego, liczba
godzin nakiadu pracy studenta:

Forma zaje¢ Liczba godzin
Wyktad 15
Laboratoria 30
Suma godzin 45
Ip. Catkowity naktad pracy studenta
Naktad pracy zwigzany z zajeciami wymagajacymi bezposredniego udzialu | Godzinowe obcigzenie
nauczyciela akademickiego wynosi: studenta
Wyktad
1 .
Laboratoria 45 godzin
Naktad pracy zwigzany z zajeciami wymagajgcymi bezposredniego udziatu
nauczyciela akademickiego wynosi 45 godzin, co odpowiada 1,5 punktom
ECTS.
Bilans samodzielnej pracy studenta (czes¢ teoretyczna):
1. Lektura wskazanych fragmentéw sylabusa ISTQB, norm i
materiatéw dydaktycznych - 4 godziny.
2 2. Uporzadkowanie notatek oraz analiza przyktadowych wymagan, 10 godzin
technik i raportow defektéw - 3 godziny.
3. Przygotowanie do testu wiedzy i krotkich zadan problemowych - 3
godziny.
tacznie praca wiasna: 10 godzin.
3 taczny naktad pracy studenta 55 godzin
4 Punkty ECTS za przedmiot 2 ECTS
Liczba punktow ECTS osigganych w ramach zaje¢ ksztattujgcych
5 . e o : MM 0,5 ECTS
umiejetnosci praktyczne, w tym laboratoriéw, analiz przypadkéw i projektu
2. EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU
Kod Przedmiotowy efekt uczenia sie K|erur]k0\{ve efekty Met9dy .
uczenia sie weryfikacji
Wiedza - Student zna i rozumie:
Wyjasnia cele, zasady i terminologie testowania Test wiedzy i
EU W01 oprogramowania oraz rozréznia btad, defekt i awarie, BW1_W02; zadania
- testowanie i debugowanie, zapewnianie jakosci i BW1_W03 sytuacyjne -
kontrole jakosci, a takze poziomy i typy testow. minimum 51%.




Charakteryzuje proces testowy, miejsce testowania w . .
. . e Test wiedzy;
cyklu zycia oprogramowania, podejscie oparte na Mapa brocesuy |
EU_WO02 | ryzyku oraz techniki czarnoskrzynkowe, oparte na BW1_W03 dobpér ?echniki )
doswiadczeniu i wspotpracy, wskazujgc ich L o
o ! . minimum 51%.
zastosowania i ograniczenia.
ijasqla charaklte.rystykl jakosci pr(_)duktu, z.asady . Audyt jakosci,
identyfikowalnosci i dokumentowania, a takze prawne i . Lo
. e BW1_W02; danych i uzycia
EU_WO03 | etyczne uwarunkowania ochrony danych, dostepnosci, .
. . o J BW1_W17 narzedzi -
bezpieczehstwa, wtasnosci intelektualne;j i - o
. ; minimum 51%.
wspomagania testéw przez Al.
Umiejetnosci - Student potrafi:
Analizuje wymagania, historyjki uzytkownika i kryteria Anal’|za. pods_tawy
o Lo . testow i macierz
akceptacji, identyfikuje niejednoznacznosci, ryzyka BW1_U05;
EU_UO01 . - ryzyka -
produktowe, warunki testowe i priorytety oraz tworzy BW1_U07 e
o . e poprawnos¢ >=
macierz identyfikowalnosci. 51%
Projektuje przypadki i zestawy testowe z Indywidualny
wykorzystaniem klas rownowaznosci, wartosci BW1 UO5: pakiet
EU_U02 brzegowych, tablic decyzyjnych, przej$¢ standw, — ) projektowania
: : ; : . BW1_U07 - L
scenariuszy i technik kombinatorycznych oraz ocenia - testow - minimum
uzyskane pokrycie. 51%.
Przygotowuje srodowisko i dane, wykonuje manualne Dziennik
testy aplikacji webowej i API, rejestruje wyniki i dowody, BW1 UO05: wykonania,
EU_UO03 odtwarza defekty oraz przeprowadza testy — Y dowody i raporty
: . ; X oo e BW1_U13 ;
potwierdzajgce i regresje z uzyciem wiasciwych defektow -
narzedzi. minimum 51%.
Wspotpracuje w zespole QA, jasno raportuje defekty i Projekt
status jakosci, uzasadnia dotkliwos¢ i priorytet, BW1_U04; zespotowy, triage
EU_U04 . ; . : : .
- uczestniczy w triage oraz aktualizuje plan testéw na BW1_U06 i prezentacja
podstawie wynikéw i informacji zwrotnej. raportu.
Kompetencje spoteczne - Student jest gotow do:
Odpowiedzialnego, bezstronnego i etycznego Audyt etyczny,
EU KO1 wykonywania testow, ochrony danych i informac;ji BW1_KO02; praca z danymi i
- poufnych, zachowania integralnosci dowodéw oraz BW1_KO06 jakos¢é
zgtaszania ryzyka bez przypisywania winy osobom. dokumentacji.
Krytycznej oceny kompletnosci i ograniczen wtasnych Retrospektywa,
EU K02 testow, przyjmowania informacji zwrotnej, doskonalenia BW1_KaO05; ocena kolezenska
- warsztatu oraz weryfikowania wynikow narzedzi i tresci BW1_KO06 i dziennik uczenia
generowanych przez Al. sie.

3. TRESCI PROGRAMOWE ODNIESIONE DO EFEKTOW UCZENIA SIE

Wykiady

Tresci programowe

Efekty uczenia

BLOK I: Fundamenty jakosci i testowania-2 h
- Terminologia: jakos$¢, testowanie, zapewnianie jakosci, kontrola jakos$ci, btgd, defekt,
awaria, przyczyna podstawowa i debugowanie.
- Cele testowania i siedem zasad ISTQB; niezaleznos¢ testowania, identyfikowalno$¢
oraz podejscie catego zespotu.
- Rola testera manualnego w ograniczaniu ryzyka i dostarczaniu informacji o jakosci, a
nie w dowodzeniu braku defektow.

[EU_WO01; EU_K02]




BLOK II: Testowanie w cyklu zycia oprogramowania -2 h
- Modele sekwencyjne, iteracyjne i zwinne; DevOps, ciggte dostarczanie, shift-left i
informacja zwrotna.
- Poziomy i typy testow; testy statyczne i dynamiczne, funkcjonalne i niefunkcjonalne,
potwierdzajgce, regresyjne i utrzymaniowe.
- Proces testowy wedtug ISTQB i ISO/IEC/IEEE 29119: analiza, projektowanie,
implementacja, wykonanie, monitorowanie, raportowanie i zamkniecie.

[EU_WO01; EU_WO02]

BLOK lll: Analiza i projektowanie testow - 3 h

- Podstawa testow, warunki testowe, przypadek testowy, procedura, dane, oczekiwany
wynik, pokrycie i identyfikowalnos¢.

- Klasy rownowaznosci i analiza wartosci brzegowych; testy pozytywne, negatywne oraz
dobdr reprezentantéw danych.

- Tablice decyzyjne, przejscia stanow, scenariusze przypadkdéw uzycia i testowanie
kombinatoryczne pairwise.

- Techniki oparte na doswiadczeniu: zgadywanie btedow, listy kontrolne i testowanie
eksploracyjne.

[EU_W02; EU_U01;
EU_U02]

BLOK IV: Jakos¢ aplikacji webowych, mobilnych i APl -3 h
- Model klient-serwer, podstawy HTTP, kontekst przegladarki i urzgdzenia mobilnego
oraz zrédta danych obserwowalne przez testera.
- Model jakosci ISO/IEC 25010:2023: dziewie¢ charakterystyk produktu i ich przetozenie
na cele, ryzyka i warunki testowe.
- Manualne testowanie API: metody, parametry, nagtéwki, autoryzacja, kody
odpowiedzi, tres¢ odpowiedzi i walidacja kontraktu.

- Podstawy dostepnosci WCAG 2.2 i bezpiecznego testowania wediug OWASP; granice
testow manualnych i koniecznos¢ pracy w kontrolowanym srodowisku.

[EU_W03; EU_U03;
EU_KO01]

BLOK V: Zarzadzanie testami, defektami i informacjg o jakosci -2 h
- Podejscie oparte na ryzyku, priorytetyzacja, zakres, kryteria wejscia i wyjscia oraz
dobor regresii.
- Cykl zycia defektu, dotkliwos$¢ i priorytet; cechy odtwarzalnego raportu: sSrodowisko,
kroki, dane, wynik oczekiwany i rzeczywisty, dowody.

- Metryki pokrycia, wykonania i defektéw, ich ograniczenia oraz zwiezte raportowanie
statusu interesariuszom.

[EU_W02; EU_U04;
EU_K02]

BLOK VI: Testowanie eksploracyjne, narzedzia, Al i etyka -3 h

- Sesyjne testowanie eksploracyjne: misja, heurystyki, notatki, mapa pokrycia i
debriefing.

- Wsparcie generatywnej Al w analizie wymagan, tworzeniu pomystow testowych i
redakcji raportow; halucynacje, stronniczo$¢ i obowigzek weryfikacji przez cztowieka.

- Korzysci i ryzyka narzedzi testowych oraz automatyzaciji; kryteria wyboru narzedzia i
granice testowania manualnego.

- Ochrona danych, poufnos$¢, wiasnos¢ intelektualna, kontrola dostepu, integralnos¢
dowoddw i odpowiedzialno$¢ zawodowa testera.

[EU_WO03; EU_KO1;
EU_K02]

Laboratoria

Tresci programowe

Efekty uczenia

BLOK I: Srodowisko testowe i obserwacja jakosci - 3 h
- Rozpoznanie funkcji demonstracyjnej aplikacji, konfiguracji, wersji, przegladarki i
ograniczen $rodowiska.
- Zadanie: inwentaryzacja obszarow funkcjonalnych, pierwsza lista ryzyk i karta krétkiej
sesji testowe].
- Metody/narzedzia: aplikacja demonstracyjna, przegladarka, DevTools, arkusz kontroli
konfiguracji.

[EU_U01; EU_KO01]

BLOK II: Analiza wymagan i planowanie oparte na ryzyku - 3 h
- Przeglad wymagan, historyjek uzytkownika i kryteriéow akceptacji pod kgtem
kompletnosci, jednoznacznosci i testowalnosci.
- Zadanie: pytania do analityka, warunki testowe, macierz ryzyka i identyfikowalno$¢
wymaganie-test.
- Metody/narzedzia: case study, checklist review, Jira/YouTrack lub narzedzie
rébwnowazne, arkusz RTM.

[EU_U01; EU_U04;
EU_K02]




BLOK llI: Klasy rownowaznosci i wartosci brzegowe -4 h
- Projektowanie danych i przypadkow dla formularzy, walidacji, zakresow liczbowych,
dat i pdl tekstowych.
- Zadanie: testy pozytywne i negatywne z oczekiwanymi wynikami oraz obliczenie
pokrycia klas i granic.

- Metody/narzedzia: TestRail/Xray/Zephyr lub arkusz kalkulacyjny; wzajemny przeglad
przypadkow.

[EU_U02; EU_K02]

BLOK IV: Tablice decyzyjne, stany i kombinacje -4 h

- Modelowanie regut biznesowych, uprawnien, rabatow, logowania i cyklu zycia obiektu.

- Zadanie: tablica decyzyjna, diagram przejs¢ stanow i zestaw pairwise z uzasadnieniem
ograniczenia liczby testow.

- Metody/narzedzia: arkusz kalkulacyjny, PICT/AllPairs lub narzedzie rbwnowazne, peer
review.

[EU_U02; EU_U04]

BLOK V: Manualne testy aplikacji webowej i dostepnosci -4 h
- Wykonanie scenariuszy funkcjonalnych, testow responsywnosci i zgodnosci miedzy
przegladarkami oraz obserwacja konsoli, sieci i pamieci.
- Zadanie: dokumentacja wynikéw, zrzuty i logi, test klawiatury, fokusu, komunikatéw
btedow i podstawowego kontrastu.
- Metody/narzedzia: Chrome/Firefox DevTools, Lighthouse/WAVE/axe DevTools lub
narzedzia rownowazne.

[EU_U03; EU_KO01]

BLOK VI: Manualne testy APl i danych -4 h
- Budowanie zgdan GET, POST, PUT/PATCH i DELETE; parametry, nagtéwki,
uwierzytelnienie i kontrola kodéw odpowiedzi.
- Zadanie: przypadki pozytywne i negatywne, walidacja tresci odpowiedzi, spojnosci
danych i obstugi btedéw.
- Metody/narzedzia: Postman/Bruno/Insomnia lub narzedzie rownowazne; wytgcznie
dane syntetyczne i Srodowisko demonstracyjne.

[EU_U03; EU_K01]

BLOK VII: Raportowanie defektow, triage i regresja -4 h
- Redagowanie jednoznacznego tytutu, warunkéw wstepnych, krokéw, wynikow,
dowodoéw, dotkliwosci i priorytetu.
- Zadanie: reprodukcja defektu innego zespotu, symulacja triage oraz dobor testéw
potwierdzajgcych i regresyjnych.
- Metody/narzedzia: Jira/YouTrack lub narzedzie rownowazne, nagranie ekranu, logi i
lista regresji.

[EU_U03; EU_U04;
EU_K02]

BLOK VIIil: Projekt integracyjny - test produktu i raport jakosci -4 h
- Zespot planuje, projektuje i wykonuje testy wybranego zakresu aplikacji
demonstracyjnej zgodnie z priorytetami ryzyka.
- Zadanie: pakiet testowy, dowody wykonania, raporty defektow, podsumowanie
pokrycia, ryzyka rezydualne i rekomendacja wydania.
- Metody/narzedzia: repozytorium testow, system zgtoszen, briefing, ocena kolezenska,
retrospektywa i audyt uzycia Al.

[EU_U01; EU_U02;
EU_U03; EU_U04;
EU_KO01; EU_KO02]

4. LITERATURA

Materiaty laboratoryjne, wymagania, aplikacje demonstracyjne i dane syntetyczne sg udostepniane studentom
przez Microsoft Teams. Literatura i dokumentacja narzedzi sg okresowo aktualizowane.




1.

ISTQB, Certified Tester Foundation Level Syllabus v4.0.1, International Software Testing
Qualifications Board, 15.09.2024.

2. Roman A., Testowanie i jako$¢ oprogramowania. Modele, techniki, narzedzia, wyd. 2,
. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2022.
Literatura . . . . .
podstawowa 3. Roman A., Zmitrowicz K. (red.), Testowanie oprogramowania w praktyce, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa 2017.
4, Gregory J., Crispin L., Agile Testing Condensed: A Brief Introduction, Leanpub, 2019.
5. Hendrickson E., Explore It!: Reduce Risk and Increase Confidence with Exploratory
Testing, Pragmatic Bookshelf, 2013.
1. ISO/IEC/IEEE 29119-1:2022, Software and systems engineering - Software testing - Part
1: General concepts.
Literatura 2. ISO/IEC/IEEE 29119-2:2021, Software and systems engineering - Software testing - Part
uzupelniajac 2: Test processes. . . _
a 3. . I|SO/IEC 25010:2023, Systems and software engineering - SQuaRE - Product quality
model.
4, W3C, Web Content Accessibility Guidelines (WCAG) 2.2, Recommendation, 2024.
5. Capgemini, Sogeti, OpenText, World Quality Report 2025-26, 2025.
1. ISTQB, CTFL v4.0 oraz stownik terminéw: https://www.istgb.org/certifications/certified-
tester-foundation-level
2. OWASP, Web Security Testing Guide v4.2: https://owasp.org/www-project-web-security-
Zrédia testing-guide/v42/
internetowe 3. W3C, WCAG 2.2: https://www.w3.org/ TR/IWCAG22/
4, Dokumentacja Chrome DevTools i Postman: https://developer.chrome.com/docs/devtools/

5.

oraz https://learning.postman.com/

Dokumentacja narzedzi Jira/YouTrack, TestRail/Xray/Zephyr, Bruno/Insomnia i
axe/WAVE - zaleznie od dostgpnosci licencji; dopuszcza sig rozwigzania réwnowazne.

5. METODY DYDAKTYCZNE

Forma Metody dydaktyczne
eWyktad problemowy i konwersatoryjny z krotkimi zadaniami diagnostycznymi oraz
przyktadami z procesu wytwarzania oprogramowania.
e Analiza wymagan, raportow defektéw, metryk i ryzyk; poréwnywanie technik projektowania
Wyktad testow.
eDemonstracje pracy z aplikacjg, narzedziami zarzgdzania testami, DevTools i klientem API.
eDyskusja nad jako$cia, dostepnoscia, bezpieczenstwem, ochrong danych, Al i
odpowiedzialnoscig zawodowg testera.
eProblem Based Learning i praca na progresywnie rozwijanej aplikacji demonstracyjnej oraz
zestawie wymagan.
eWarsztaty projektowania testow, wykonania manualnego, dokumentowania dowodow i
raportowania defektéw.
e Testowanie aplikacji webowej, podstaw dostepnosci i APl z wykorzystaniem narzedzi
Laboratoria branzowych lub réwnowaznych.

ePraca w parach i zespotach, peer review, symulacja triage, briefing jakosci i retrospektywa.

e Testowanie eksploracyjne oparte na misjach, heurystykach, notatkach sesyjnych i
debriefingu.

eRetrieval practice i feedforward: krétkie quizy, rubryka kryterialna oraz poprawa
przypadkow i raportdow po informacji zwrotne;.

6. METODY | KRYTERIA OCENIANIA

Forma zajeé: Wyktad

Forma zaliczenia: Zaliczenie z oceng
Test wiedzy i zadania problemowo-sytuacyjne




Test wiedzy - 20% oceny koncowej

Test obejmuje pytania problemowe, krétkie scenariusze i dobor technik weryfikujgce EU_WO01-EU_WO03. Oceniane
sg: poprawnosc¢ terminologiczna, rozumienie procesu testowego, dobdr techniki, interpretacja ryzyka i zasady
jakosci, prawa oraz etyki.

Skala ocen:

91-100% - 5,0; 85-90% - 4,5; 76-84% - 4,0; 66-75% - 3,5; 51-65% - 3,0; 0-50% - 2,0.

Kryteria poziomu wykonania

Niedostateczny (2,0): myli podstawowe pojecia, nie wigze testéw z wymaganiami, tworzy nieodtwarzalne przypadki
lub raporty i ignoruje ryzyka dla danych.

Dostateczny (3,0): stosuje podstawowy proces i techniki, lecz zakres, oczekiwane wyniki, dowody lub uzasadnienie
priorytetow sg czesciowe.

Dobry (4,0): trafnie analizuje ryzyko, dobiera techniki, wykonuje testy powtarzalnie i komunikuje uzyteczne wyniki;
drobne braki nie zmieniajg wniosku o jakosci.

Bardzo dobry (5,0): tgczy wymagania, ryzyko, pokrycie i dowody, krytycznie ocenia ograniczenia, proponuje
efektywng regresje oraz audytowalng rekomendacje wydania.

Warunek zaliczenia testu: co najmniej 51% punktow.

Forma zaliczenia: Zaliczenie z oceng

Forma zaje¢: Laboratoria Ocena ciagta i projekt integracyjny

Sktadowe oceny koncowej (tacznie 100%):

1. Test wiedzy i zadania problemowo-sytuacyjne - 20%.

2. Indywidualny pakiet analizy i projektowania testéw - 25%.

3. Zespotowy projekt testowy: wykonanie, dowody, defekty i raport jakosci - 40%.
4. Aktywnos$¢ laboratoryjna, peer review, triage i refleksja - 15%.

Warunki konieczne:

Uzyskanie co najmniej 51% z testu wiedzy i co najmniej 51% z projektu oraz wykazanie osiggniecia wszystkich
PEU. Dokumentacja projektu musi zapewnia¢ identyfikowalno$¢, odtwarzalno$é¢, dowody wykonania, ocene
pokrycia, ryzyka rezydualne i uzasadniong rekomendacje jakosci.

Wykorzystanie generatywnej Al wymaga jawnego oznaczenia zakresu uzycia i samodzielnej weryfikacji wyniku. Do
publicznych narzedzi nie wolno wprowadzac danych osobowych, tajemnic organizacji, kluczy dostepowych ani
materiatdw ze Srodowiska produkcyjnego.

Arkusz szacowania oceny

Dobry (4.0)/

Kryterium oceny Bardzo dobry (5.0)

Niedostateczny (2.0) Dostateczny (3.0)

Zapewnia
identyfikowalnos¢,
uzasadniony dobor
technik, dane
pozytywne i negatywne
oraz przejrzystg ocene
pokrycia.

Nie identyfikuje podstawy i
ryzyka; przypadki sg
przypadkowe, niekompletne
lub bez oczekiwanych
wynikow.

Rozpoznaje podstawowe
wymagania i stosuje prostg
technike, lecz pokrycie lub
priorytety wymagajg poprawy.

Analiza i
projektowanie testow

Prowadzi powtarzalne
wykonanie, kontroluje
wersje i dane, gromadzi
adekwatne dowody oraz
poprawnie wykonuje
retest i regresje.

Nie kontroluje Srodowiska i
danych; wynik jest
niepowtarzalny lub nie ma
wiarygodnych dowodow.

Wykonuje gtéwne kroki i
zapisuje wynik, lecz opis
konfiguracji, dane albo dowody
sg czesciowe.

Wykonanie i dowody

Raport jest zwiezty i
odtwarzalny; triage
opiera sie na wplywie i
ryzyku, a zespot
przekazuje jasny status
jakosci.

Raport nie pozwala
odtworzy¢ problemu;
dotkliwos¢ i priorytet sg
arbitralne, a komunikacja
konfliktowa.

Raport jest zrozumiaty, lecz
wymaga doprecyzowania
krokéw, oczekiwan, dowodow
lub wptywu biznesowego.

Defekty i komunikacja

Etyka, dane i
krytycyzm

Uzywa nieuprawnionych
danych lub bezkrytycznie
przyjmuje wynik narzedzia

Rozpoznaje gtéwne ryzyka i
ograniczenia, lecz srodki
ochronne lub autorefleksja sg
ogolne.

Minimalizuje dane,
chroni dostep i dowody,
weryfikuje wyniki
narzedzi i Al oraz
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albo Al; nie dostrzega
ograniczen.

jawnie komunikuje luki
pokrycia i niepewnosc.

Zatwierdzenie karty opisu zaje¢

Stanowisko

Tytul/stopien naukowy, imi¢ nazwisko
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